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Centar za obrazovne tehnologije Zapadni Balkan organizovao je medunarodnu onlajn konferenciju
.Digitalno obrazovanje* Cetvrtu godinu zaredom sa ciljem da se zaposlenima u obrazovnom sektoru
obezbedi platforma za razmenu iskustava, znanja i primera dobre prakse kako bi se identifikovale
moguce klju¢ne preporuke za unapredenje politike i prakse u oblasti digitalnog obrazovanja
upotrebom informaciono-komunikacionih tehnologija (IKT).

Buduc¢i da smo svedoci brzog napredovanja sveta tehnologije, naroCito njene intenzivne primene
tokom 2020. godine usled globalne zdravstvene situacije, tokom dvodnevnog programa 28. i 29.
aprila 2023, omogucili smo:

e ucesnicima da saznaju viSe o inovacijama, nacionalnim smernicama i preporukama,
primerima dobrih praksi, da se povezu sa kolegama iz Srbije, regiona i sveta i osnazimo ih da
digitalne tehnologije budu svakodnevni deo nastavnog plana i programa;

¢ predavacéima koji uspesno savladavaju izazove danasnjih okolnostii obrazovanja u digitalnom
dobu da podele svoja znanja i iskustva;

e izlagaéima mogucnost virtuelnog predstavljanja svojih tehnoloskih proizvoda i usluga i
komunikaciju direktno sa ucesnicima konferencije;

e partnerima direktan susret sa zaposlenima u vaspitno-obrazovhom sistemu Srbije i
inostranstva, kao i umrezavanje sa slicnim kompanijama.

Cilj ovogodisnje konferencije bio je:

Spajanje sveta tehnologije i obrazovanja u svrhu pruZanja odgovarajuée pripreme novim
generacijama za njihovo buduce digitalno radno okruZenje.

e obezbediti platformu za razmenu znanja i iskustava zaposlenih u obrazovanju u Srbiji, regionu
i svetu;

e upoznati se sa inovativhom praksom, nastavnim metodama i primenom IKT alata u
obrazovanju;

e identifikovati moguce klju¢ne preporuke za politiku i praksu u ovoj oblasti;

e oObezbediti povezivanje i u¢esce svih aktivnih u obrazovanju u digitalnom dobu;

e prepoznati najbolje primere u obrazovanju tokom rada na daljinu u uslovima kada je
onemogucena nastava u Skolama.
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PRVI DAN KONFERENCIJE

Svecano otvaranje

Tokom prvog dana dogadaja, cilj je bio da ucesnici saznaju vise o novim nacionalnim i
medunarodnim inicijativama, inovacijama u obrazovanju, nacionalnim smernicama i preporukama.

Konferenciju su otvorili uvodnicari dr Sasa Stojanovié, pomocnik ministra za digitalizaciju u prosveti,
Ministarstvo prosvete, dr Branislav Randelovi¢, direktor Zavoda za vrednovanje kvaliteta obrazovanja
i vaspitanja (ZVKOV), koji se ucesnicima obratio putem video snimka, zatim Dragan Rakita,
rukovodilac Sektora za stru¢no usavrSavanje i napredovanje u zvanja, Centar za profesionalni razvoj
zaposlenih u obrazovanju, Zavod za unapredivanje obrazovanja i vaspitanja. Kao i prethodne godine,
konferenciji je prisustvovala Yosi Echeverry Burckhardt, zamenica direktorke, UNICEF u Srbiji, a ove
godine uvodnicarima se pridruzio Milan Gospié, direktor, Microsoft Srbija, potom dr Nebojsa
Vasiljevié, direktor Fondacije Petlja. Uvodno obracanje ucesnicima konferencije zakljucio je
Aleksandar Borisavljevi¢, direktor Centra za obrazovne tehnologije Zapadni Balkan.

Dr Sasa Stojanovi¢, pomocénik ministra za digitalizaciju u prosveti, Ministarstvo prosvete, na
pocetku svog izlaganja istakao je kako je konferencija ,Digitalno obrazovanje” izuzetno vazna, jer
predstavlja efikasan doprinos profesionalnom razvoju zaposlenih u obrazovnom sektoru u sferama
kao Sto su digitalne tehnologije i obrazovanje i jer nam omogucéava horizontalno ucenje i
promovisanje delotvorne nastavne prakse ucenja i obrazovanja.

Naglasio je da je za uspesnu digitalnu transformaciju, odnosno, digitalnu evoluciju, vazno da digitalne
tehnologije budu delotvorne, jer je to jedini nacin da nam one pomognu i donesu dobrobit. Samo
ukoliko nastavnici unapreduju svoje profesionalne i digitalne kompetencije, imamo nacin da
pronademo potrebni balans i dodemo do angazovanja ucenika koje prati poboljsanje ishoda ucenja.

U nastavku izlaganja naveo je da je zajednicki opsti cilj u sto vecoj meri omogucditi uCenicima prilike
za angazovano, fleksibilno i pristupacno obrazovno iskustvo. Kako bi taj proces bio delotvoran i sa
nivoa sistema, Ministarstvo prosvete i Sektor za digitalizaciju rade na sprovodenju aktivnosti
definisanih u Strategiji razvoja obrazovanja i vaspitanja do 2030. godine.

Kao glavni fokus njihovih aktivnosti usmerenih ka digitalnom obrazovanju istakao jesu:

e razvoj digitalne kompetencije kao medupredmetne kompetencije

e razvoj digitalnin kompetencija kroz programe nastave i uCenja predmeta Digitalni svet i
Informatika i raCunarstvo

e uvodenje programa SELFIE kao instrumenta za samovrednovanje digitalne zrelosti $kola

e razvoj digitalnih kompetencija nastavnika prema okviru digitalnih kompetencija
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e razvoj kvalitetne hibridne i onlajn nastave

U zaklju¢ku izlaganja naveo je da je potrebno omogucditi sto ve¢em broju ucenika da savladaju
savremene tehnologije i da nas cilj mora biti da svi umemo da ih koristimo na pravi i efikasan nacin,
kako bi nam one poboljsale kvalitet zivota, olakSale svakodnevni Zivot i rad i donele dobrobit.

Kako nije bio u prilici da se uzivo prikljuci konferenciji, dr Branislav Randelovié, direktor Zavoda za
vrednovanje kvaliteta obrazovanja i vaspitanja, obratio se prisutnima putem unapred
pripremljenog video snimka. Izjavio je da je Zavod za vrednovanje kvaliteta obrazovanja i vaspitanja
prepoznao digitalizaciju kao vazan proces za buduc¢nost i podizanje kvaliteta naSeg obrazovanja, sto
je razlog ucesSc¢a Zavoda na ovogodisnjoj konferenciji.

Buduci da su prve tri bile izuzetno posecene i odli€no ocenjene, naveo je da deluje da su prvi efekti
konferencija vec vidljivi u radu nastavnika u skolama.

U zavrsnom delu snimka izrazio je nadu da ¢e i Cetvrta konferencija dati rezultate kao prethodne, da
¢e kolege nauciti nesto novo jedni od drugih i da ¢e, pored licnog usavrsavanja, steci potrebna znanja
i Sto pre ih pretociti u rad sa decom kako bi ona bila bolja, edukovanija, digitalno pismenija i po
zavrsetku skolovanja konkurentna sa svojim vrSnjacima na trzistu radne snage Evrope i sveta.

Svoje obracanje Dragan Rakita, rukovodilac Sektora za stru¢no usavrsavanje i napredovanje u
zvanja, Centar za profesionalni razvoj zaposlenih u obrazovanju, Zavod za unapredivanje
obrazovanja i vaspitanja, zapoceo je osvrtom na Zakon o osnovama sistema obrazovanja i vaspitanja
i na ciljeve obrazovanja, koji su u njemu navedeni. Kljuc razvoja svake drzave jeste obrazovanje, a kako
bi ono bilo svrsishodno, potrebno je povremeno menjati ciljeve obrazovanja. U skladu sa time
postavlja se pitanje: Sta je to Sto oCekujemo od obrazovanog coveka danas i u bliskoj buducénosti?

Kao Cetiri klju¢na elementa za razvoj obrazovanja, naveo je da Skole treba da decu, u¢enike i studente
nauce:

e da misle logicki

e da uce smisleno

e kako da teorijska znanja primene u praksi

¢ kako da steknu radne navike i li€¢nu motivaciju

Medutim, istakao je da neki nastavnici jos uvek veruju da su oni glavni izvor znanja i informacija, iako
su ucenicima i studentima na raspolaganju znatno mocniji, sadrzajniji i umrezeni izvori znanja. U
savremenom obrazovanju ucenici koriste virtuelnu realnost, 3D simulacije, vestacku inteligenciju i
druge informacione tehnologije, Sto vodi ka promenama, a one prave ¢e se dogoditi kada predavacku
nastavu zamenimo informati¢ko-razvijajuéom nastavom i kada umesto reprodukcije merimo,
pratimo i vrednujemo svaki korak koji u¢enik obavlja u toku procesa ucenja.

U daljem izlaganju naveo je kako informaciono-komunikacione tehnologije mogu uticati na ucenje
ucenika, ali samo onda kada su nastavnici digitalno pismeni i razumeju kako da ih integrisu u
nastavni plan i program nastave i uc¢enja. IKT se trenutno koriste u obrazovanju kako bi pomogle
ucenicima da uce efikasnije, a istovremeno pruzaju nastavnicima pristup Sirokom spektru nove
pedagogije.

Na pitanje kako se IKT koriste za profesionalni razvoj prosvetnih radnika, Dragan Rakita naveo je
nekoliko nacina:

e oObezbedivanjem pristupa Sirokom spektru nove pedagogije
e poboljsanjem komunikacije i saradnje izmedu nastavnika i ucenika
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e omogucavanjem efikasnijeg obavljanja administrativnih zadataka nastavnika

e kontinuiranom primenom novih vestina u ucionici

e unapredivanjem kapaciteta nastavnika koji su obuceni za IKT

e nastavnici mogu da koriste IKT za kreiranje novih pedagogija koje su vise usmerene na
ucCenike i interaktivhe metode ucenja

e nastavnici mogu da koriste IKT za kreiranje onlajn foruma za diskusiju, gde ucenici mogu da
razgovaraju o temama jedni sa drugima i sa svojim nastavnicima

lako se odavno nalazimo u novom dobu, izrazio je zabrinutost da joS uvek veliki broj nastavnika ima
problem pri koris¢enju digitalnih tehnologija u obrazovanju. Promene se odvijaju velikom brzinom i
ne znamo u kom smeru i kojom brzinom ¢e razvoj i¢i. Ono $to znamo je da nova strategija i novo
doba ne traze nastavnika koji zna, ve¢ nastavnika koji zna i uci. On mora biti nosilac promene i
prilagodavanja, a zadatak skole je da pruzi uCenicima istrazivacke metode i stavi problem pred njih.

Svoje izlaganje je zakljucCio tvrdnjom da profesionalni razvoj nastavnika treba pojacati razvojem
digitalnih kompetencija, jer ulogu danasnjeg nastavnika treba menjati u skladu sa pomenutim
promenama.

Yosi Echeverry Burckhardt, zamenica direktorke, UNICEF u Srbiji, u svom uvodnom izlaganju
istakla je veliko zadovoljstvo sto je deo konferencije po drugi put, Sto ima priliku da ucestvuje u
razmeni znanja i iskustava o tehnologiji i obrazovanju, kao i sto ova konferencija pruza Sansu
ucesnicima da njihov trud u profesionalnom razvoju bude akreditovan i priznat. UNICEF je, osim
ovoga, ponovio ucesée na konferenciji kako bi promovisao novu politiku ucenja ,,Donesi svoj
uredaj* (“Bring your own device”), buduci da smatraju da je njihova obaveza da svakom detetu daju
glas i priliku za ucenje. U skladu sa tom idejom, objavili su i U-report na temu ,Donesi svoj
uredaj* (UNICEF-ov globalni alat za direktnu komunikaciju sa mladima koji se bavi razliCitim temama).

U daljem izlaganju navela je da je sjajno $to imamo Sansu da razmotrimo neverovatne mogucnosti
koje nam vestacka inteligencija nudi u domenu obrazovanja i poducavanja, ali da treba upozoriti
nastavnike da budu obazrivi i da sa znanjem i vestinom integriSu VI u svoje skole. lako su benefiti
uredaja za ucenje brojni, postoji svest o njihovom dvostrukom uticaju na ucenje, pozitivhom i
negativnom (npr. koris¢enje uredaja u svrhu zabave, drustvene mreze, digitalno nasilje protiv
vrSnjaka i nastavnog osoblja). Stoga je navela da treba da budemo tehno-realisti i da digitalne
tehnologije realisticno sagledamo, odnosno, da ih prihvatimo, ali i umanjimo rizike koji sa njima
dolaze.

Rizici po decu su brojni (onlajn gruming dece i seksualno zlostavljanje) i oni treba biti otklonjeni ili
ublazenitako sto cemo roditelje i nastavnike adekvatno obuciti da zaista pomognu mladima da budu
svesni rizika i da ih adresiraju, u slucCaju da oni postoje. Treba razlikovati upotrebu i zloupotrebu
tehnologija, zbog ¢ega je vazno kreirati edukacione politike ne protiv tehnologije, ve¢ u sluzbi
informisanja putem tehnologije, kao i razviti tehnologiju za edukativne, pre nego za profitabilne
potrebe. Na ovaj nacin, nase obrazovanje nece zaostati za stvarnoscu koja se rapidno menja i koja je
definisana tehnologijom; u najboljem sluc¢aju, deci ¢e ovakvo obrazovanje biti dosadno, a u najgorem,
liSili bismo ih bilo kakve Sanse za prednostima koje bi im zaista pomogle da kroCe na buduce trziste
rada i da adresiraju neke od socijalnih nejednakosti, kao Sto je Cinjenica da ¢e, ukoliko ne prihvatimo
tehnologiju, mnoga deca u Srbiji zaostati za svojim vrSnjacima u drugim zemljama.

U kontekstu agende za 2030. godinu, koja pripada okviru Ujedninjenih nacija i globalnoj zajednici,
kada posmatramo odrzivost nasih politika, navela je da je vrlo verovatno da nase drustvo i edukacioni
sistemi mogu izgraditi otpornost u periodima krize tako sto ¢e prihvatiti tehnologiju, a ne odbijajuci
je. Ipak, da bi tehnologija funkcionisala, mora biti prilagodena barem sledeéim potrebama ucenika:

¢ mora biti dostupna ucenicima
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¢ ucenici moraju da znaju kako da je koriste
¢ ucenici iz tehnologije moraju izvuéi konkretne benefite

Ovi kriterijumi se takode primenjuju i na nastavnike.

Kako je pandemija Kovida-19 pokazala, ovo nije slu¢aj sa svom decom u Srbiji. Socio-ekonomski
nedostaci preslikali su se na digitalni svet, Sto je dodatno produbilo ve¢ postoje¢u digitalnu podelu
koju vidimo u drustvu, narocito kada se govori o deci sa posebnim potrebama, siromasnoj deci,
romskoj deci, deci migrantima i drugim osetljivim grupama dece u drustvu.

Navedena situacija podstakla je UNICEF i Ministarstvo prosvete da, uz podrsku Evropske unije i
grupa obezbedili tablete sa internet konekcijom, kao i psihosocijalnu podrsku. Kroz ovaj projekat
organizovane su i obuke i psihosocijalna podrska za nastavnike, buduci da tehnologija utiCe i na
mentalno zdravlje ljudi. lako je projekat bio prilicno uspesan, istakla je da postoji toliko toga sto jos
treba uraditi kako bi se ovaj digitalni jaz premostio u nasoj zemlji: zbog ogranic¢enih sredstava
projekat je realizovan isklju¢ivo u najugrozenijim skolama, kojih je bilo 30.

U zavrsetku svog izlaganja izjavila je kako moderno obrazovanje zaista zahteva opsirne konsultacije i
saradnju sa zainteresovanim stranama kroz razli¢ite discipline i sektore, zbog ¢ega je ova konferencija
od izuzetnog znacaja. Takode, navela je da ¢e UNICEF ostati posvecen saradnji sa decom, roditeljima,
profesionalcima, stvaraocima obrazovnih politika i privatnim sektorom kako bi se promovisale
politike i digitalna resenja za jednak pristup kvalitetnom obrazovanju za svu decu.

Na pocetku svog izlaganja Milan Gospié¢, direktor, Microsoft Srbija, izrazio je zadovoljstvo zbog
ucesca na konferenciji i istakao obrazovanje kao klju¢ni faktor za uspeh i prosperitet pojedinca,
drustva i ekonomije, kao i da kvalitetno obrazovanje osigurava da nasi gradani imaju priliku za sticanje
Znanja i vestina potrebnih za uspesan zivot i karijeru. Sa u€esnicima je podelio da Microsoft u Srbiji
trenutno zaposljava oko 700 talentovanih ljudi koji se uglavnom bave razvojem softvera, ali i drugim
funkcijama koje postoje u Microsoftu.

Kao globalna tehnoloska kompanija, Microsoft je posvecen koris¢enju tehnologije kako bi se
unapredilo i pruzilo kvalitetno obrazovanje svima. U tom kontekstu, njihov cilj je da pruze alate i
omoguce svakom pojedincu da razvije digitalne vestine koje ¢e mu biti potrebne za uspeh u karijeri
i u zivotu, kao i da pomognu skolama i obrazovnim institucijama da stvore inovativne i inkluzivne
obrazovne programe koji odgovaraju potrebama danasnjeg drustva.

Potom se osvrnuo na trendove koji ukljuCuju vestacku inteligenciju, internet stvar (IOT), virtuelnu i
prosirenu stvarnost (VR i AR) i automatizaciju, kao i na drustvene trendove koji se ticu znacajnih
promena u savremenom radu, zaposljavanju, globalnoj ekonomiji, demografskih i klimatskih
promena.

Kada su u pitanju trendovi u obrazovanju, klju¢ne oblasti su one u kojima tehnologija igra sve vecu
ulogu, a to su personalizovano ucenje, vestacka inteligencija i obrazovanje na daljinu, od kojih je
najvecu paznju privukla upravo VI.

Sto se VI ti¢e, naveo je da postoje prilike, ali i izazovi u njenom koriéenju u oblasti obrazovanja, od
kojih je najveci osigurati nepostojanje reprodukcije rodne, rasne ili druge nejednakosti, zbog ¢ega je
od velike vaznosti voditi racuna o etickim i drugim drustvenim implikacijama koje VI u tom smislu
moze doneti u obrazovanju. Jos jedan od izazova je ne koristiti VI kao zamenu za ljudske nastavnike.
Ona moze pruziti vredne podatke i podrsku, ali, ne moze da zameni ljudsku interakciju, ohrabrenje i
ostale faktore klju¢ne za uspeh ucenika.
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Stoga, kompanija Microsoft smatra da bi VI trebalo koristiti kao alat koji pomaze nastavnicima da
unaprede svoj rad i pruze ucenicima personalizovani pristup uc¢enju. U samom obrazovanju moze
posluziti da se bolje razumeju podaci o ucenju i napretku ucenika, kao i da se veliki broj testova brze
oceni putem automatskog ocenjivanja, a preostalo vreme iskoristi za pruzanje podrske ucenicima.
Kao dodatnu prednost VI naveo je mogucénost identifikovanja slabosti ucenika i pruzanje
prilagodenih zadataka i materijala za u¢enje na osnovu njihovih individualnih potreba i sposobnosti.
VI moze da omogucdi i personalizovano ucenje putem kojeg se znanja i vestine usvajaju brze i
efikasnije nego u tradicionalnoj ucionici.

Mogucénosti koje nudi VI pomazu nastavnom osoblju i u¢enicima da donose informisane odluke na
osnovu podataka o tome kako da najbolje provedu vreme u ucionici i da se fokusiraju na oblasti koje
su im najpotrebnije.

Dodao je da uz navedene prilike i izazove Microsoft veruje da VI moze biti klju¢ni alat za unapredenje
obrazovanja Sirom sveta. Kroz razvoj tehnologija i saradnju sa edukatorima i institucijama za
obrazovanje Microsoft nastoji da pomogne u izgradnji personalizovanog i inkluzivnog obrazovanja
koje ¢e pomoci svim ucenicima da ostvare svoje potencijale i da se uspesno integrisu u drustvo.

U zakljucku je izjavio da, §to se samog VI u obrazovanju ticCe, postoje izazovi i prilike. Ali, uz pravilno
razumevanje i upotrebu, moze biti koristan alat posebno personalizaciji i unapredenju obrazovanja i
da je kompanija Microsoft posvec¢ena radu na razvoju etickih, pristupacnih VI tehnologija fokusiranih
na poboljSanje obrazovanja za sve ucCenike, ali i nastavnike i profesore.

U nastavku programa dr Nebojsa Vasiljevié, direktor Fondacije Petlja, istakao je dvostruku ulogu
informacionih tehnologija: IKT se mogu koristiti kao alat za ucenje, s jedne strane; sa druge,
digitalizacija menja svet u kome ¢e ucenici koji danas uce sutra ziveti, a samim tim neminovno menja
i fokus njihovog ucenja, jer se fokus pomera ka metodama koje donose novi alati.

Napomenuo je da to nikako ne znaci da bilo Sta sto se ucilo do sada prestaje da bude vazno, vec¢ da
fokus treba prilagoditi. Stalno prilagodavaje fokusa u sadrzaju ucenja je povezano sa Cinjenicom da
nastavnici moraju sve vise kontinuirano da uce, sto je ozbiljan izazov. U tome se i zaposleni Fondacije
Petlja trude da Sto vise pomognu samim obrazovnim resursima koji treba da im pomognu kad se
pojavi novi alat.

U zaklju¢ku svog izlaganja naveo je da bi bilo dobro osvrnuti se na moderne primere poslova
sadasnjosti kada govorimo o poslovima buduénosti i da nas napor treba uloziti u to da Sto vise
priblizimo proces uc¢enja onome sto ucenika ceka kada izade iz Skole.

Svecano otvaranje konferencije zatvorio je Aleksandar Borisavljevié, direktor Centra za obrazovne
tehnologije Zapadni Balkan. Najpre je istakao da se na ovogodisnju konferenciju prijavilo preko
6000 polaznika, a da je ukupno za Cetiri godine preko 20.000 polaznika pratilo program konferencije,
Sto govori da smo uspostavili i osnazili zajednicu obrazovnih prakti¢ara u Srbiji i regionu.

Uprkos tome, i dalje postoje izazovi usled nezaustavljivog Sirenja tehnologije, sto namece zahtev za
stvaranjem novih i drugacijih pristupa obrazovanju. Centar za obrazovne tehnologije Zapadni Balkan
prepoznaje da je potrebno vece ukljucivanje i saradnja svih zainteresovanih strana u ovoj oblasti kako
bismo omogucili uvodenje digitalnih alata u obrazovni sistem.

U zavrsnom segmentu izlaganja podstakao je kulturu inoviranja i saradnje u oblasti digitalnog
obrazovanja, kako bi ucenici i nastavnici bili osnazeni da uspeju u digitalnom dobu.



Panel diskusija — Donesi svoj uredaj u skolu

Kako bismo sto bolje sagledali potencijal modela ,,Donesi svoj uredaj“ nakon uvodnih obracanja
usledila je panel diskusija na pomenutu temu. Moderatorka diskusije bila je dr Danijela Séepanovié,
samostalni savetnik, Sektor za digitalizaciju u prosveti, Ministarstvo prosvete, a govornice su cCinile
Katarina Aleksié, rukovoditeljka Centra za obrazovnu tehnologiju, Zavod za vrednovanje kvaliteta
obrazovanja i vaspitanja, Dragana Malidzan Vinkié, projektna menadzerka, Centar za obrazovne
tehnologije Zapadni Balkan, Verica Arula, nastavnica, OS ,Branislav Nusi¢*, Beograd, koordinatorka
programa ,Digitalna Skola“ i Milica Susié, mentorka UNICEF omladinskog odbora, U-report —
upotreba mobilnih u nastavi.

Panel je bio fokusiran na to sta je potrebno i kakvo je obrazovno okruzenje potrebno napraviti, koje
¢e angazovati savremeno dete, omoguciti mu da konstruise znanja i uciniti ga aktivnim u procesu
ucenja. Koncept ,Donesi svoj uredaj“ nije razliCit od druge vrste saradnickog ucenja koje
podrazumeva upotrebu digitalne tehnologije. Stavide, moze se rec¢i da je koncept DSU bolji za
ucCenike koji pripadaju ,neznim socijalnim grupama” i koji nisu slobodni i agilni u koris¢enju
tehnologije; uoceno je da se kod takvih uCenika srece visok stepen samopouzdanja, kada koriste
sopstveni digitalni uredaj. Medutim, u svetlu skorasnjih dogadaja u naSem obrazovnom sistemu bilo
je dosta pitanja u Stampi da li je primereno donositi digitalne uredaje u Skole. Ipak, nas Zakon o
osnovama sistema obrazovanja i vaspitanja ne zabranjuje da se u Skolama primeni inicijativa DSU.
Postoje jasno definisana pravila, stoga Skole ne treba da polaze od toga Sta je opasno, vec sta kao
obrazovne ustanove dobijaju kada ucenici imaju mogucnost da koriste uredaje za koje su potpuno
kompetentni i kada mogu da se fokusiraju na u¢enje koje se od njih ocekuje u ucionici.

Kada se govori o sve vecoj prisutnosti ovog koncepta u praksi, ,Donesi svoj uredaj” je neizostavan
element digitalizacije nastave, koja je dobila na ubrzanju tokom pandemije Kovida-19. lako
digitalizacija donosi mnogo pozitivhinh promena, treba imati na umu da danasnje generacije
odrastaju uz moderne tehnologije i da one neminovno menjaju trziste rada. Stoga, za koje god
zanimanje da se opredele, deca moraju znati da ih koriste.

Centar za obrazovne tehnologije Zapadni Balkan je u saradnji sa UNICEF-om realizovao projekat
»Razvoj koncepta i prakse Donesi svoj digitalni uredaj u skolu putem podrske i razmene
iskustava“. Projekat je imao za cilj da doprinese opstoj diskusiji o efikasnim modelima ulaganja u IKT
infrastrukturu i unapredenju prakse primene digitalnih uredaja i sadrzaja na ¢asovima.

U okviru ovog projekta poslo se od pretpostavke da ¢e uspeh koncepta DSU zavisiti od holistickog
pristupa, ali da transformacija treba da pocne u pojedinim skolama i uCionicama. Jedan od nacina za
uspesnu integraciju digitalnih tehnologija u procese nastave i u¢enja, koji se toplo preporucuje, je
digitalna transformacija na nivou cele skole. U projektu su ucestvovale navedene obrazovne ustanove:

Elektrotehni¢ka Skola ,Nikola Tesla“, Nis
FiloloSka gimnazija, Beograd

Gimnazija Zajecar, ZajeCar

OS ,Nada Puri¢”, Valjevo

NN
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5. OS , Miroslav Anti¢ Mika", Pan&evo
6. OS ,Ujedinjene nacije*, Beograd

Realizacijom projekta mapirano je 5 kljuénih oblasti vaznih za uspeh koncepta DSU:

1. bezbednost — obezbediti opremu za povezivanje na internet, ruter i sisteme za bezbednost i
filtriranje, osigurati visok nivo bezbednosti podataka, zastitu na mrezi, antivirusne programe i
Sto visi stepen postovanja pravila predostroznog i bezbednog ponasanja na internetu

2. razvoj digitalnih kompetencija nastavnika, uéenika i roditelja

3. razvoj tehnickih kapaciteta - obuhvatiti trenutno stanje infrastrukture u Skolama,
mogucnost uc¢enika da donesu odgovarajuce digitalne uredaje, odabir modela DSU i pristup
Sirokopojasnom internetu; bilo kakva ulaganja u infrastrukturu treba pre svega da budu
vodena pedagoskim ciljevima

4. saradnja sa roditeljima - vazna, jer oni finansiraju uredaje

5. razvoj politika DSU - podjednako na skolskom i nacionalnom nivou

Dalje, navedena su tri potencijalna modela za implementaciju DSU u skolama (tabela 1.), kao i
prednosti i izazovi svakog od navedenih modela:

Naglaseno je da odabir modela ne treba i ne moze biti isti na podrucju jedne zemlje i da svakoj skoli
treba ostaviti prostor za odabir odgovaraju¢eg modela koji ¢e se implementirati u njihovoj sredini.

U nastavku panela govorilo se o tome kako Skole treba da razviju Skolske politike da bi ovaj koncept
efikasno primenile. Vazno je da postoje krovne mogucénosti (propisi, zakoni, polise, itd.) i da skola
definiSe sopstvene politike i obrasce rada i ponasanja. U tom kontekstu, treba definisati:

1. politiku koriséenja mobilnih telefona u skolama
2. politiku DSU u skolama: sta skola nudi kao dobro i koji izazovi postoje

Zakljucak je da deca o digitalnom svetu znaju vrlo malo i nisu svesna opasnosti i svojih mogucénosti.
Zato ova politika nosi mnogo benefita, ali i mana. Primeéene greske u praksi obuhvatile su: sta sve
nedostaje, a mora biti deo bezbednog ponasanja i Sta (ni)je predvideno prilikom uvodenja DSU u
Skolama.

Kada se govori o tome kako posmatrati DSU u Skolskom okruzenju, svi uklju€eni u ovaj proces treba
da budu otvoreni, liseni predrasuda i svesni da sve sto uvodimo u nastavu treba dobro razmotriti pre
same implementacije. Treba uzeti u obzir sve one koji ¢e u tom sistemu ucestvovati, kao i da mlade
moramo edukovati i omoguditi im da koriste tehnologije na pravi nacin. Takode, treba se osvrnuti i
na nastavnike i zaposlene u skolama i pruziti im podrsku i obuku kako bismo ceo projekat izneli na
pravi nacin. Treba koristiti alate i organizacije koje ve¢ imamo (ucenicki parlamenti, Unija
srednjoskolaca Srbije), kako bismo dosli do najboljeg zajedni¢kog reSenja i pomogli mladima, ali i
nastavnicima i saradnicima i poboljsali kvalitet nastave i obrazovanja mladih.

Ukoliko postoje dobro definisane i efikasne procedure koje omogucavaju primenu DSU principa,
mobilni ili bilo koji drugi uredaj moze i treba da se koristi na strukturiran nacin. lako postoji bojazan
da mobilni telefoni mogu uticati na socijalizaciju u¢enika, i dalje se radi o bogatstvu jednog resursa
&iju upotrebu moramo urediti. Skola ne zahteva od roditelja da dete nosi telefon, ali, ako ga veé
nosi sa sobom, treba da ga koristi na strukturiran nacin, a nastavnici da uéenike vode kroz proces
ucenja.

Rezultati istrazivanja koje je Centar za obrazovne tehnologije Zapadni Balkan sproveo, pokazali su
sledece:
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e Uredaji i aplikacije su podigle nivo interesovanja i angazman ucenika i unapredili vrsnjacku
saradnju i uCenje.
e Realizacija nastave kroz razlicite oblike kvizova i istrazivackih zadataka kroz veb alate kod
uc¢enika pobuduje veéu paznju i interesovanje.
e Ucenicise na pravi na¢in usmeravaju da telefone, a samim tim i internet, koriste na adekvatan
nacin, podstice se istrazivacki i takmicarski duh.
e Pokazalo se da su vezbanje i evaluacija predenog gradiva efikasniji i da ucenici radije vezbaju
kroz kvizove i prezentacije.

Karakteristike

Prednosti

zazovi

e Skola definiSe minimalne

specifikacije za laptop

e Skola odreduje tehnologiju

koja se koristi
e uredaje finansiraju

Ssamo

e iste mogucnosti
ucenike

e svirade na istom uredaju sa
istim specifikacijama

e omogucava hastavnicima

Za Ssve

e zahteva velike izdatke
za Skolu ili roditelje da
obezbede konkretan
uredaj

e pitanje vlasnistva

Model 1 roditelji, samo Skola ili obe| lakSe planiranje nastave jer| uredaja, pogotovo ako
strane (sufinansiranje) poznaju uredaje na kojima| je sufinansiranje u
uCenici rade i njihove| pitanju, kao i
mogucénosti zastarelost samog
uredaja na kraju
Skolovanja ucenika
e ucenici mogu u nastavi |e ucenici rade na |e priprema nastavnika
koristiti  svoj laptop sa |uredajima koje poznaju u |za Cas je otezana, jer
funkcionalnosc¢u personalnog | potpunostii koji su im bliski, | mora da poznaje
raCunara ili tablet uredaj sa |kao i platforme i aplikacije |uredaje ucenika i
razlicitim specifikacijama koje poznaju njihove mogucnosti za
Model 2 e ucenici i/ili roditelji uz |e roditelji mogu da |koris¢éenje odredenih
minimalne konsultacije sa |odluc¢uju budzet za | platformi i aplikacija u
Skolom odreduju koja se |kupovinu uredaja zavisnosti od
tehnologija koristi operativnih sistema
e uredaje finansiraju samo uredaja
roditelji
e ucCenici mogu da donesu |e iste kao i za prethodni, s |e planiranje i
bilo koji uredaj koji se |[tim da ovaj model |realizacija ¢asa: nemaju
povezuje na internet: pametni | omogucava koris¢enje vise |svi uredaji iste
telefon, laptop, tablet (starijiili |razliCitih uredaja od strane | mogucnosti, aizahteva
noviji model) ucenika i osetljiviji je na |od nastavnika da
e nema minimalnih zahteva |razliCite socio-ekonomske |poznaje vedi broj
Model 3 za Uredaje (npr. velicina | mogucnosti uCenika specifikacija uredaja
(koriséen u | ekrana, memorija, svojih ucenika
pilot programu) | performanse,...) e raznorodni tipovi
e ucenici i/ili porodica uz uredaja diktiraju brzinu

minimalne konsultacije sa
roditeljima odreduju koja se
tehnologija koristi

e uredaje finansiraju samo
roditelji

i lakocu
operacija
e nemaju svi ucenici
adekvatan uredaj

izvodenja

Tabela 1. Tri potencijalna modela za implementaciju DSU u skolama
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Na samom kraju panela ucesnice su iznele neke od preporuka na nivou obrazovne politike koje
mozemo istaci kako bi se DSU koncept sto bolje integrisao u postojece razvojne pravce digitalnog
obrazovanja:

e razviti strategiju digitalnog obrazovanja koja ukljucuje DSU koncept kao jednu od vaznih
komponenti, ukljucujuci obuku nastavnika i u¢enika o bezbednom koris¢enju licnih uredaja
u Skoli

e oObezbediti odgovarajucu infrastrukturu i resurse u svim skolama, ukljucujuci brzu i stabilnu
internet vezu, bezbednost mreze, azurirane softvere i kompatibilnost razlicitih uredaja koje
koriste ucenici

e oObezbediti jasnu politiku za zastitu privatnosti i podataka ucenika, koja ¢e obuhvatiti pravila
koris¢enja uredaja u Skoli, deljenja podataka i procedure u slucaju prekrsaja

e uzeti u obzir Cime raspolazemo, radimo, svoje potrebe, ne zaboraviti da sve Sto se desava u
ucionici moze da se prevazide; telefone koristiti osmisljeno i vodeno

e Koristiti mesta na kojima mladi postoje (na internetu), pa napraviti digitalnu ucionicu; danas
mladi brze sazrevaju i moramo im dati priliku za dijalog

o okrenuti se konstrukciji znanja, a ne lovu na greske; okrenuti tehnologiju u korist nas i daka

Simona Petkova, asistent za razvoj politika (Digitalno obrazovanje — Evropska komisija) predstavila je
ucesnicima najnoviji projekat Evropske komisije ,,Vodi¢ za nastavnike i edukatore za suoc¢avanje sa
dezinformacijama i promociju digitalne pismenosti“ objavljen oktobra 2022. godine kao deo
Digitalnog edukacionog akcionog plana tj. Strategije na evropskom nivou. Usled zabrinjavajuceg
porasta dezinformacija tokom prethodnih godina i nedostatka digitalnih vestina kod mladih,
Evropska komisija je prikupila razlicite inpute kroz razne servise i kreirala vodiC da ih prati u procesu
razvoja pomenutih vestina u ucionicama.

Cilj vodica je da bude izuzetno funkcionalan, prakti¢an, da pruzi tehnic¢ke koncepte, vezbe i da sacuva
i podstakne zdrave onlajn navike kod mladih.

Dodatni ciljevi:

e prosiriti znanje o dinamici i manifestovanju dezinformacija

e razviti razumevanje Sta je digitalna pismenost i kako se ona postize

e osigurati kako da mladi koriste digitalne tehnologije kriti¢ki i odgovorno onlajn
e kako oceniti digitalne kompetencije uc¢enika u ucionici

Ciljne grupe su nastavnici i predavaci osnovnih i srednjih nivoa obrazovanja, nezavisno od toga sta
predaju, nedostatka ili vrste prethodnog iskustva u digitalnom svetu. Vodi¢ je namenjen i
nastavnicima visih nivoa obrazovanja, skolskom osoblju, roditeljima, Siroj zajednici, civilnom drustvu
i radnicima u medijima.

Prvu partnersku prezentaciju odrzao je Oliver Zofi¢, privremeni voditelj obrazovanja za Centralnu i
Isto¢nu Evropu i visi struénjak za moderno radno mesto (CIE), Microsoft. Tema Oliverovog izlaganja
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bili su trendovi i mogucénosti koje Microsoft pruza edukativnim ustanovama, kako Microsoft moze
podrzati celu digitalnu transformaciju, kao i primeri dobre prakse u drugim zemljama koji se mogu
implementriati u Srbiji.

Kao neke od aktuelnih trendova u obrazovanju navedeni su:

¢ digitalna uc¢enicka okruzenja

e kako koristiti alate u Cloud-u da dodemo do svih uéenika

e ransomware: pretnje hakera

¢ nedostatak struénih IT administratora u obrazovnim ustanovama

¢ adaptilno ucenje: kako ¢e se svaki nastavnik u ucionici posvetiti izuzetno talentovanim
ucenicima ili onima koji zahtevaju vise pomoci i kako mogu koristiti alate koji ve¢ postoje

¢ ekonomska kriza

e ChatGPT

U kontekstu digitalne transformacije edukativnih sistema, predlozio je kako mozemo pokrenuti ceo
proces edukativne transformacije i u tom procesu podrzati ucenike, nastavnike, roditelje,
administratore i drzavnu politiku. Neke od inicijativa koje je Microsoft pokrenuo u tu svrhu su
Education Transformation Framework, platforme Microsoft 365, Cloud for Education Journey i
Microsoft Learn Educator Center, kao i sertifikacija Microsoft Certified Educator.

B Microsoft

Ovaj pretkonferencijski dogadaj organizovan u saradnji sa partnerima imao je za cilj da se istraze
nacini na koje VI moze unaprediti obrazovanje i pomoci ucenicima da postignu bolje rezultate. Pri
koncipiranju samog okruglog stola koris¢en je ChatGPT, koji je bio sjajan sagovornik i dao predloge
tema koje treba otvoriti kada se radi o VI. Okruglom stolu pridruzili su se i dr Aleksandar Rikalovié,
direktor Smart Factory Group i Istrazivacko-razvojnog instituta za VI u Srbiji, zatim dr Nebojsa
Vasiljevié, direktor Fondacije Petlja, Slobodan Markovié, tehnicki savetnik za digitalnu upravu u
UNDP-ju, a dogadaj je moderirao prof.dr Ugljesa Marjanovi¢ sa Univerziteta u Novom Sadul.

Prva panel diskusija bila je Nova realnost u obrazovanju - vestacka inteligencija i obrazovanje, dok
se druga panel diskusija odnosila na dobrobit uéenika u digitalnom okruZenju. Ucesnice druge
panel diskusije bile su:

1. Kristina Mojovi¢ Zdravkovi¢, Univerzitet u Beogradu
2. dr Dobrinka Kuzmanovi¢, Univerzitet u Beogradu
3. Ana Mirkovic, direktorka Instituta za digitalne komunikacije
Diskusiju je moderirala dr Danijela Séepanovié, samostalni savetnik, Sektor za digitalizaciju u

prosveti, Ministarstvo prosvete.

Kako bi se prikupila misljenja, zakljucci i preporuke, organizovane su sledece radionice:
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1. Potencijalno resenje u razvoju politika o VI u obrazovanju
2. VlIidobrobit ucenika
3. Kako VI moze podrzati jednakost u obrazovanju

Katarina Aleksié, rukovoditeljka Centra za obrazovnu tehnologiju, Zavod za vrednovanje kvaliteta
obrazovanja i vaspitanja, sumirala je utiske i saznanja sa prve radionice.

U razvoju VI se trenutno deSava ,savrsena oluja“ — sa nivoa modela preslo se na nivo primene
pristupac¢ne VI u mnogim sferama savremenog zivota. Ukazano je na to da ne moramo razumeti na
kojim matemati¢kim modelima pociva VI, ve¢ da razumevanje VI mora dodi iz iskustva i da odatle
treba krenuti. Iz te pozicije treba misliti kako da se VI integriSe u obrazovanje Ciji je posao da obrazuje
mlade ljude za svet u kome zive, sto je kljuCni izazov. Takode, skrenuta je paznja na moc¢ generativne
VI, kao i na potrebu za aktuelizacijom srpskog jezika. Regulative u ovoj oblasti joS uvek skoro da nema.

Evropska unija radi na donosenju IA ACT-a, Sto ¢e najverovatnije biti i nas nacionalni pravac.

Neke od (pre)poruka za razvoj politika o VI u obrazovanju su:

Preporuke:

e nova vrsta pismenosti u radu sa VI

e novi obrazovni profili — ko skoluje, koliko dugo

e zakonska regulativa treba da uredi ovo polje (posebno u sferi rukovanja sa podacima)
e programi KPR nastavnika iz ove oblasti

Poruke:

e jacatiinfrastrukturu

e razvijati ljudske resurse

e povecati fondove za obrazovanje

e ispitati potrebe savremenih zanimanja, a ne insistirati na setu kompetenija potrebnih za rad
70-ih godina proslog veka (inzenjer, prevodilac)

Rekapitulaciju druge radionice predstavila je dr Danijela Séepanovié. Na pocetku radionice
identifikovano je 20 rizika po dobrobit ljudi pri koris¢enju VI, da bi kona¢na cifra dostigla 30. Potom,
osvrnuli su se na to da se u Srbiji duze od deset godina radi na promovisanju dobrih navika tokom
primene digitalnih tehnologija, ali da i dalje postoji potreba da se ta praksa nastavi i ojaca. Neki od
trenutno dostupnih materijala i resursa su:

- Vreme ispred ekrana
- Digitalni vodic ,Deca i internet — pametno od pocetka"

Istaknut je zakljuCak Akcionog plana za razvoj digitalnog obrazovanja 2021-2027 Evropske komisije,
kao i da je u 21. veku u onlajn sferi najvaznije: razlikovati €¢injenice od laznih informacija, zastititi se
od preoptereéenosti informacijama i bezbedno koristiti internet.

Neke od preporuka kako bi se Sto vise osigurala dobrobit u¢enika su:

- paznju usmeravati na pozitivne aspekte koris¢enja digitalnih medija (Sta je dobro da ucenici rade
na internetu), umesto na negativne aspekte

- koristiti digitalne uredaje zajedno sa u¢enikom i razgovarati o njegovim/njenim interesovanjima i
iskustvima


https://ceo.edu.rs/vreme-ispred-ekrana/
https://digitalni-vodic.ucpd.rs/
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- razmisliti o jasnim pravilima koja zelite da postavite pri upotrebi digitalnih tehnologija u skoli i kod
kuce

Zakljuceno je da se mora nastaviti sa organizovanjem tribina i obuka, ali i da treba viSe koristiti
drustvene medije u obrazovne svrhe. Stru¢ne saradnike u Skolama treba videti kao klju¢ne oslonce u
sistemu i relevantne stru¢njake koji mogu pruziti podrsku kako nastavnicima, tako i u¢enicima i
roditeljima.

Poslednju radionicu sumirala je Dragana Malidzan Vinkié¢, projektna manadzerka, Centar za
obrazovne tehnologije Zapadni Balkan. Glavna tema radionice bila je pristupac¢nost koju omogucava
VI, ali ne samo to, vec i razvoj razli¢itih softvera za adaptivno ucenje, analizu podataka, procenu i
ocenjivanje. Takode, pomenuti su i virtuelni tutori koji bi gradivo prilagodili uCenicima razliCitih
mogucnosti.

Kao jedan od potencijalnih izazova izdvojen je nejednak pristup tehnologiji: ucenici koji nemaju
pristup tehnologiji ili su u podrucjima sa loSim internet signalom mogu biti zna¢ajno uskraceni za
prednosti koje pruza upotreba VI u obrazovanju, sto moze dovesti do povecanja digitalnog jaza
izmedu ucenika sa pristupom tehnologiji i onih bez njega.

Najvazniji zaklju¢ak jeste da tehnologija nikako ne sme da zameni nastavnika, ve¢ da se ona treba
koristiti kao podrska u obrazovanju i povec¢anju ravnopravnost medu ucenicima.

Kompletan izvestaj sa okruglog stola bi¢e dostupan na sajtu EdTech centra.

U nastavku programa Alain Thillay, sluzbenik za politiku / priviemeno delegirani nacionalni ekspert,
Odeljenje ,Digitalno obrazovanje*, GD EAC, Evropska komisija, govorio je o ,,Eti€kim smernicama za
upotrebu vestacke inteligencije i podataka u nastavi za obrazovne radnike“. Postoji veliki
potencijal da se VI iskoristi u obrazovanju. Ali, buducdi da joS uvek nemamo jasne i precizne podatke
koliki moze biti njen uticaj, treba podici svest o opreznosti kod nastavnika i uc¢enika, zbog ¢ega su EU
i grupa eksperata kreirali ovaj vodic.

Neke od potencijalnih asistivnih uloga VI u nastavi su:

e odabir odgovarajucih resursa i planiranje Casova

e koris¢enje adaptivnih tehnologija za prilagodavanje potrebama ucenika

e omogucavanje individualizovanih intervencija za specijalne potrebe daka

e oOcenjivanje eseja putem automatizovanih alata

e predvidanje potencijalnih ucenika koji mogu napustiti Skolovanje
lako se nalazi u pocetnoj fazi razvoja, vodi€ je vazan za razumevanje kako se VI eticki moze koristiti u
ucenju i poducavanju. Namenjen je uglavnom nastavnicima i obrazovnom osoblju u osnovhom i
sekundarnom obrazovanju bez prethodnog iskustva u koris¢enju VI u nastavi, ali i studentima,
autorima obrazovnih politika i roditeljima.

Smernice mogu da se preuzmu sa sledec¢eg linka - EtiCke smernice za upotrebu vestacke
inteligencije i podataka u nastavi za obrazovne radnike



https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1/language-en
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Oracle Akademija kao Oracle-ov globalni filantropski obrazovni program vise od 25 godina pomaze
prosvetnim radnicima u razvoju i inovaciji predavanja i vestina, inkluzije, itd. Vise od 1100 nastavnika
proslo je kurseve Oracle Akademije, a u Crnoj Gori nesSto vise od 450 u poslednjem periodu
zahvaljujuci njihovom Ministarstvu prosvete. Ovom prezentacijom Ljiljana Krkié, Oracle Akademija i
Dusa Vukovié, Matematicka gimnazija i Racunarska gimnazija, Beograd, predstavile su neke od
noviteta u radu Oracle Akademije.

Kao sto je poznato, Akademija nudi Skolama besplatne resurse za nastavu i ucenje koji pomazu
studentima u vise od 130 zemalja sveta da steknu napredne vestine i spreme se za uspesne Kkarijere.
Takode, dostupni su i kursevi koji pokrivaju osnovne Oracle oblasti (Java, Cloud), kao i VI, data science,
itd.

Resursi su dostupni za besplatno preuzimanje na platformi ,Member Hub* i konstantno se
unapreduju i dopunjuju, pa je u tom duhu sklopljeno partnerstvo izmedu Oracle Akademije i Red
Bull Racing tima (vozaci F1 tima poceli su da koriste Oracle Cloud u simulacijama trka u realnom
vremenu). ,Member Hub" platforma namenjena je pre svega nastavnicima racunarskih grupa
predmeta i dostupna je na sajtu Oracle Akademije.

Jos jedan od noviteta jeste Cloud Program. Jednim delom ovaj program je potpuno besplatan,
pomodcu njega se moze sprovesti nastava iz programiranja, sluzi kao baza podataka, za kreiranje
razlicitih \% masina i programiranje u razlic¢itim programskim jezicima.

Prednost Cloud programa jeste da se svi materijali i resursi nalaze na Cloud-u, tj. na serverima koje
drzi Oracle; nema instalacije softvera, a instalacija alata je moguca i za uCenike kod kuce. Ucenici
imaju mogucénost da koriste ove alate svugde: dovoljno je da se uloguju na nalog i svi potrebni
materijali su im dostupni.

Naucene lekcije od EdTech Estonije. Kako izgraditi startup ekosistem?

Dalje, Krislin Raik, Commmunity Manager, EdTech Estonia, podelila je sa prisutnima neke od nacina
na koji Estonija radi na razvoju edtech ekosistema. Kako je Estonija digitalno napredna zemlja sa vrlo
kvalitetnim edukativnim sistemnom, ima moguc¢nost da nade i ponudi pregrst edukativnih resenja.

EdTech Estonija je neprofitna umbrella organizacija koja zastupa 51 edtech kompaniju u Estoniji sa
ciljem da podrze inovaciju u svrhu poboljSanja kvaliteta, dostupnosti i pristupac¢nosti obrazovanja i
personalizovanog ucenja.

Onlajn vebinari, radionice, razmena iskustava izmedu kompanija, Hackathon, Co-Creation Program
sa Univerzitetom u Talinu i u¢es¢e na raznim konferencijama samo su neki od nacina na koji EdTech
Estonija podrzava rast i razvoj edtech startap kompanija.

Kao neke od buducih planova izdvojila je finansijsku nezavisnost, dugoro¢ni program mentorstva,
kao i zelju da Estonija bude ta koja donosi reSenja i najbolje prakse u sferi obrazovanja. Kao finalni cilj
navela je osnivanje EdTech Hub-a u Talinu, koji bi okupio edtech entuzijaste, decu, roditelje i
nastavnike.
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Poslednju partnersku prezentaciju odrzali su Dejan Stankovié, Education Officer, UNICEF Serbia i
Marija Vujani¢, direktorka korporativnin komunikacija i odrzivog razvoja, Yettel Srbija. Lajt motiv ove
prezentacije jeste povezivanje ljudi i organizacija, ne samo putem digitalnih tehnologija i interneta,
nego i kroz saradnju i zajednicki rad.

Segmenti u kojima UNICEF pruza podrsku u sferi digitalnog obrazovanja i digitalnih tehnologija u
obrazovanju su mnogobrojni:

¢ ,Pasos za ucenje* platforma sa puno resursa za predskolski uzrast patentirana 2022. godine
kao prostor za interno stru¢no usavrsavanje u dve predskolske ustanove

e ,Zajednica uéenja pedagoga i psihologa“‘ platforma sa nizom resursa nastalih u saradnji sa
Pedagoskim drustvom Srbije i Drustvom psihologa Srbije

¢ ,Nova skola“ platforma Ministarstva prosvete za onlajn i hibridnu nastavu

¢ Projekat ,Premoscéavanje digitalnog jaza u Srbiji za najugrozZenije uc¢enike“ sproveden u
saradnji sa Ministarstvom prosvete i Evropskom delegacijom uz znacajnu podrsku kompanije
Yettel

¢ Razvoj interdisciplinarnih onlajn kurseva u saradnji sa Inicijativom ,Digitalna Srbija“ i
Fondacijom Petlja

e U okviru projekta ,Skole za bolji vazduh, uz podrsku ambasade Kraljevine Norveske, sa
Fondacijom Digitalna Srbija, Fondacijom Petlja i Centrom za promociju nauke u okviru Sireg
projekta takode su razvijena dva kursa: Zagadenje vazduha i Sta mi to zagaduje vazduh

¢ Aplikacija Dilema: igrolika aplikacija o znacaju odrzavanja licne higijene i okruzenja za
unapredivanje zdravlja i humanih uslova zivota

e Projekat ,Asistivne tehnologije* (,U¢imo svi zajedno“): posvecen unapredivanju
inkluzivnog obrazovanja

¢ Aplikacije Bebbo, Cboard i aplikacija Srpski znakovni jezik za decu i po¢etnike (uz podrsku
biznis sektora kompanije Vega IT i Gradskog odbora gluvih Beograda)

¢ Digitalni servis ,Digitalni mentori* gde su nastavnici putem sistema tiketa mogli da se
obrate iskusnijim kolegama i IT stru¢njacima za pomo¢ (60 mentora, 900 skola)

e Podrska ZUOV-u u inicijativi,,Obuka nastavnika kroz nacionalne obuke®i ZVKOV-u u inicijativi
,Obuka nastavnika za administriranje Mud!*

e Pilotiranje projekta u saradnji sa EdTech Centrom za DSU projekat

Pored navedenih uspesnih inicijativa, najvazniji projekat nastao uz ogromnu podrsku kompanije
Yettel jeste ,,Prevazilazenje digitalnog jaza“. Projekat je realizovan u saradnji sa 30 $kola gde je 5000
ucenika dobilo konkretnu podrsku. Kreirani su klubovi za uCenje, organizovane obuke nastavnika,
pruzanje psihosocijalne podrske i kreiranje digitalnih biblioteka (1890 tableta, 60 laptopova + 250
laptopova za pedagoske asistente, 200 SIM kartica i 310 modema).

U Yettel-u se od 2012. godine bave projektima digitalnog opismenjavanja i besplatnog koris¢enja
interneta. Kroz razliCite projekte i sa razlic¢itim partnerima (od kojih je UNICEF najznacajniji) direktno
su obucili preko 40000 dece i znacajno veci broj roditelja i nastavnika. Poseban fokus bio je na
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ranjivim grupama. U 30 skola, 9000 nastavnika i 20000 dece je koristilo tablete, a najbitnije je da je
13500 hiljada u¢enika dobilo psihosocijalnu pomoc.

Imajuci u vidu da digitalna tehnologija nosi ogromne prednosti i mogucnosti, a istovremeno i mnogo

rizika po decu, UNICEF i MP sproveli su program ,Pametno i bezbedno od pocetka“ sa ciljem da se
unaprede vestine i znanja nastavnika, roditelja i dece o opasnostima i rizicima na internetu.

Panel diskusij

unicet & | for every chila
Prvi dan konferencije ,, om ,Zasto evolucija, a

ne revolucija“, ¢iji su ucesnici bili prof. dr Milos Bajceti¢, Medicinski fakultet, Univerzitet u Beogradu,
Katarina Aleksi¢, rukovoditeljka Centra za obrazovnu tehnologiju, Zavod za vrednovanje kvaliteta
obrazovanja i vaspitanja i Katarina Andelkovi¢, programska koordinatorka, Fondacija Petlja.

Kao pasionirani korisnici digitalnih tehnologija u svom poslu i obrazovanju, ucesnici diskusije su se
osvrnuli na to kako ljudi ne primecuju benefite modernih tehnologija u obrazovanju, kao i da
promene koje se deSavaju u svetu nisu samo digitalna transformacija, vec¢ i digitalna evolucija.

Zasto evolucija, a ne revolucija?

Kada je recC o digitalnim tehnologijama, treba ohrabriti ljude da ih koriste sto vise, ali bez prevelikih
ocekivanja. Obrazovni sistem je jako inertan, sporo se i teSko menja, $to ima svoje prednosti. Takode,
potencijal koji poseduje VI je primamljiv, ali treba joj pristupiti sa zadrSkom i oprezom, posebno kada
se radi o etickoj upotrebi VI, a i o njenom dometu.

Koliko je uCestalo koris¢enje materijala dostupnih na sajtu Fondacije Petlja i ostalih resursa i da li se
sti¢e utisak da nastavnici prate ono Sto se desava i donose odluke zasnovane na podacima, govori
¢injenica da se resursi koriste i u osnovnim Skolama i u gimnazijama, jer su kreirani tako da prate
program nastave i ucenja. Kada su postavljali prve materijale, Fondaciji Petlja bilo je i ostalo vazno da
se sve moze raditi u pretrazivacu, jer je tako najlakse. Drugi princip je da njihovi materijali moraju
zauvek ostati besplatni i dostupni, na sta su u Petlji posebno ponosni. Kvalitetni materijali i Petljina
platforma su dostupni nastavnicima i nudi im se da sa nje iznesu nov sadrzaj, besplatno ga integrisu
u svoju Skolsku platformu i modifikuju sveze gradivo potrebama ucenika i nastave.

Na pitanje da li je detetu potreban nastavnik i da li je Skolska platforma za u€enje uopste neophodna,
nije bilo nikakve dileme. LMS platforma je i te kako potrebna. Mudl polako, ali evolutivno, ulazi i u nas
obrazovni sistem. Ali, ukoliko nema nastavnika, ne kao prenosioca informacija i znanja, ve¢ kao
informatora, nikakve obrazovne platforme ne vrede. Ako nastava nije interaktivna, nije dobra. LMS je
potreban, kao i digitalne tehnologije, ali, klju¢ni faktor je prirodna inteligencija. Sustinska vrednost
Mudla je modularnost.

Zivimo u najboljem dobu, §to se dostupnosti i obilja resursa i materijala tice. Ipak, to donosi neke svoje
probleme (istinitost i poverljivost informacija). Upravo se u ovome nalazi sustina nastavnika, on je tu
da podstice kriticko razmisljanje. Kada se vratimo na pojam revolucija-evolucija, nastavnici koji ne
budu usvojili ovaj nacin realizovanja nastave, tj. koji ne mogu da shvate da njihova uloga nije
pamcdcenje i prenosenje informacija, ve¢ budenje i razvoj kritickog misljenja kod uc¢enika, ne¢e modi
da rade i odupru se evolutivhom pritisku.

Zakljucak panel diskusije je: nastavnic¢ka profesija nece biti izbrisana nikada, ali ¢e se nacin na koji
predajemo promeniti | TREBA da se menja; obrazovni sistem je jako inertan, ali imamo odredenu
slobodu u ucionici da realizujemo nastavu na inovativniji nacin.
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Drugi dan konferencije obuhvatio je 4 paralelne sesije o digitalnim tehnologijama u predskolskom,
osnovnom i srednjem, inkluzivhom i visokom obrazovanju.

Sesiju posvecenu IKT u predskolskom obrazovanju moderirala je Natasa Andelkovié, PU ,11. april*,
Novi Beograd, a otvorila ju je prezentacija ,Podrska digitalnim kompetencijama vaspita¢a*, koju su
predstavile Sanja Ridosi¢ i Natasa Vukin, PU ,Radost”, Novi Banovci.

Tokom pandemije Kovida-19, shvativsi potrebu za unapredivanjem digitalnih kompetencija
prakti¢ara u svojoj PU, organizovale su tim za podrSku razvoja digitalnih kompetencija koji radi ve¢ 4
godine. Usled promene prakse otvorile su se potrebe za novim digitalnim kompetencijama, ali i za
unapredivanjem vel postojecih, kao sto su:

e ucenje ucenja

e komunikacija na stranom i maternjem jeziku

e digitalna kompetencija

o kulturoloska svest iizrazavanje

e matematicke, naucne i tehnoloske kompetencije

Prioritet su bile aktivnosti podrske koleginicama, ali uskladene sa njihovim profesionalnim
potrebama. Tako su formirane manje grupe koje su svaka za sebe sticale vestine u koris¢enju
digitalnih alata.

Potom, pratedi interesovanja dece i kako ona koriste digitalne alate u svakodnevnom zivotu, shvatile
su da imaju pojacanu odgovornost i da treba promisle kako da koris¢enje digitalnih alata postane
deo vaspitno-obrazovnog rada da bi se Sto pre razvio kvalitetan odnos i navika prema digitalnim
tehnologijama.

Dalje, nabrojale su neke od alata koje su koristile u svom radu (interaktivni pod i table, Viber grupe,
Zoom i Google Meet, e-ucionice), kao i one koje su njihovi zaposleni koristili u nastavi (Beebot).

Osnazivanje digitalnih kopetencija zaposlenih i podrska njihovog ucenja i unapredivanja bile su bitna
odskocCna daska da se pojedini digitalni alati nadu u svakodnevnoj nastavi, da se pojaca saradnja sa
porodicama i da se deci omoguci koris¢enje savremenih tehnologija u nastavno-obrazovnom radu,
u istrazivanju iigriida im se na taj nacin pruzi dodatno iskustvo.

Vanja Vukovi¢ Nikoli¢ i Ljiljlana Jankovi¢ iz PU,Perka Vicentijevic“, Obrenovac prikazale su
prezentaciju ,,Kako smo negovali kulturu upotrebe digitalnih tehnologija?*.

Na pocetku izlaganja iznele su da su se IKT pokazale kao dobar alat za unosenje provokacija preuzetih
sa interneta pratedi zainteresovanost dece i dajuéi im odgovore na postavljena pitanja. Sami vaspitaci
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su bili zaduzeni za pronalazenje ideja za izradu didaktickih sredstava - kreiranje kolaza slika osa, koje
su deca putem istrazivackog rada potom pronalazila u njima ve¢ poznatim enciklopedijama.

Razvijanje i negovanje upotrebe digitalnih tehnologija podsticale su na razli¢ite nacine (ZZN tabela,
ankete za roditelje, posteri) i tako negovale zajednistvo i povezanost vrti¢a, porodice i lokalne
zajednice. Neki od alata koje su koristile u radu sa decom su: bela tabla, Genial, LearningApps, a deca
su koristila Youtube, Vikipediju, Google putem laptopova i interneta.

Krajnja evaluacija istrazivanja pokazala je da roditeljima znaci podrska PU za razvijanje roditeljskih
kompetencija i da su digitalni alati izuzetno korisni kako za zaposlene, tako i za decu; ona imaju uvid
u proces ucenja, mogu da se vrate na dostupne materijale i da odgovore na postavljena pitanja.

Narednu prezentaciju ,,Gradenje i razvijanje odnosa, saradnje i participacije porodica uz primenu
digitalnih tehnologija* ucesnicima su predstavile Nikolina Skundri¢ i Sanja Miljevi¢ iz PU ,Radosno
detinjstvo®, Novi Sad.

Svesne Cinjenice da su roditelji primarni vaspitaci dece, nastoje da kreiraju zajednicu ucenja Cijem
rastu svi doprinose, u kojoj se svi osecaju dobro i grade zajednicki smisao i svrhu. Ono Sto je istaknuto
kao izuzetno vazno jeste da deca svoj pun potencijal ostvaruju kroz mrezu roditelja i vrti¢a, kao i da
se partnerstvo sa porodicom gradi isklju¢ivo kroz uzajamno postovanje i poverenje, stalnu i otvorenu
komunikaciju, dijalog i uzajamno prepoznavanje i uvazavanje jedinstvenog doprinosa i snaga svake
strane.

Kako bi ostali ukljuc¢eni u rad PU i onda kada njihovo prisustvo nije bilo fizicki moguce, digitalne
tehnologije omogucdile su neometanu saradnju PU i roditelja. Zaposleni u PU koristili su ih kao
prirodno okruzenje savremene porodice, jer omogucavaju laku dostupnost i komunikaciju uvek i
svuda (ne samo komunikaciju nego i edukaciju, podrsku i prevenciju).

Ono $to ne smemo zaboraviti jeste da zajedno sa roditeljima treba razvijati pedagoska uverenja i
pruziti podrsku vaspitnoj funkciji dece. Ovakvim nacinom rada, osim razvoja digitalnih, podstice se i
razvoj roditeljskin kompetencija, a medusobnim povezivanjem gradi se zajednica vrti¢a i porodica.

U sledecoj prezentaciji u¢esnici su mogli da vide ,,Escape room u funkciji provokacije u razvijanju
teme/projekta“ Tamare Ilié, Pred3kolska ustanova ,11. april“, Novi Beograd.

Pozitivne kritike sa proslogodisnje konferencije motivisali su Tamaru da kolegama predstavi kako se
escape room moze implementirati ne samo pri razvijanju teme/projekta, veé i podrzati razli¢itost i
inkluziju dece, sto je njegov najveci znacaj i doprinos vaspitno-obrazovnom radu.

Kao osnovne korake za planiranje escape room-a navela je sledece korake:

1. biranje teme - daje kontekst i smisao sobe, kao i narativ tragovima
2. definisanje jasnih pravila — npr. tri hinta u toku igre
3. kreiranje ,tragova“ - logicki tragovi koji navode decu da misle van okvira

Ono sto je istakla kao vazan savet jeste da escape room treba u nastavu uvoditi postepeno, analogno,
ukljuciti podjednako decu i roditelje, a potom preci na escape room u digitalnom okruzenju.

Takode, navela je i nekoliko alata koji su joj pomogli u kreiranju escape room-a za svoju grupu dece:
PowerPoint, Google Slides, Google Lens, Interacty.me, Genially, Kahoot, Quizizz, LearningApps,
Blabberize.
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Primenom escape room-a u VOR pokazalo se da deca ovim putem razvijaju kritiCko misljenje,
kreativnost, vrsnjacku saradnju i razmisljanje van ustaljenih okvira, sto je jos jedna od mnogobrojnih
prednosti ovog vida interaktivnog ucenja.

Slavica Jeremié, Predskolska ustanova ,Bambi“, Bor u nastavku sesije govorila je na temu ,,Digitalna
tehnologija u predskolskoj ustanovi*. Cilj prezentacije bio je pokazati razli¢ite naCine primene
digitalne tehnologije u predskolskim ustanovama, razliCite programe i alate koji se mogu koristiti uz
istovremeno teorijsko promisljanje tih upotreba.

Napomenula je ¢injenicu da je vaspitac taj koji treba da integriSe i primenjuje nove tehnologije u
neposrednom VOR, da planira aktivnosti, dokumentuje rad, razmenjuje informacije sa porodicama
(putem Viber-a, Google Drive-a, Google upitnika, Padleta, Canve i slicnih alata).

Takode, neophodno je da se prakticari povezu u profesionalne zajednice ucenja u cilju stvaranja
mreze podrske medu prakati¢arima u vrticima i PU.

U zakljucku je istakla da je od kljuc¢ne vaznosti za praktiCare da imaju sistem podrske koji ¢e im
omoguciti stru¢no usavrsavanje u oblasti upotrebe tehnologija u realnom programu, uskladeno sa
konceptom osnova programa ,Godine uzleta“, ali i adekvatnu opremljenost vrti¢a digitalnim
uredajima i pristupom interenetu. Individualne kompetencije prakti¢ara su vazne, ali, nisu dovoljne.
Potreban je kompetentan sistem koji brine o razli¢itim aspektima, vodi racuna o pojedincu, timovima
i meduinstitucionalnom povezivanju kako bi se stvorio kvalitet i podrzala kvalitetna pedagoska
praksa.

Da deca najbolje upoznaju digitalnu tehnologiju kroz igru, pokazala je i Dijana Radenovi¢ Jovié,
UNICEF Crna Gora prezentacijom ,lnteraktivne igre - digitalni sadrzaji u funkciji podrske decjoj
igri i unapredenju vaspitno-obrazovnog procesa“.

Otkad je okupljen UNICEF tim zajedno sa IT timom Ministarstva prosvete Crne Gore, primarna ideja
bila je podrska ravnopravnom obrazovanju. Tokom pandemije Kovida-19 shvatili su mogucénosti i
ogranicenja do tada dostupne platforme, kao i potrebe roditelja, pa su tako dosli na ideju da kreiraju
Puzzle Adventure Game Engine, koji sadrzi interaktivne sadrzaje za primenu u nastavi.

Jos jedan od faktora za kreiranje ovakvog sadrzaja bio je podatak da u Crnoj Gori raste broj dece sa
poteSko¢ama u govoru. Interaktivne igre namenjene deci i roditeljima, ali i vaspitagima, psiholozima
i defektolozima, pokazale su se dobre za unapredenje kvaliteta NVO procesa u vrti¢éima, kao i u
stimulaciji dece u usvajanju pravilnog izgovora i kvalitetnom vremenu provedenog sa roditeljima.

Nakon analize potreba iskrsao je jos jedan zahtev: roditelji, ali i vaspitaci i zaposleni u Zavodu za
Skolstvo, videli su da postoji potreba za sadrzajem koji stimuliSe jednostavne radnje za svu decu. U tu
svrhu, pored interaktivnih igara, nastali su i drugi sadrzaji: podrska roditeljstvu, razvojno-edukativni
materijali, ,Zdravlje i bezbednost dece na internetu”— kurs o dijabetesu sa Institutom za javno zdravlje,
asistivne tehnologije i podrska inkluziji, itd.

U daljem radu planirane su inicijative za podrsku vaspitaCima u planiranju, kao i onlajn obuke, price i
slikovnice za decu i joS mnogo toga.

Nakon nekoliko prezentacija usledila je panel diskusija ,Profesionalni razvoj u digitalno doba*, u
kojoj su ucestvovali Aleksa Eremija, savetnik koordinator u Centru za profesionalni razvoj zaposlenih
u obrazovanju ZUOV, Dijana Radenovié Jovié, ECE konsultant za sadrzaj / Platforma ,Paso3 za
Ucenje“, UNICEF Crna Gora, Aleksandra Manié, pedagog, PU ,Dedji dani* Stari grad, Natalija Vasi¢,
pedagog, PU ,Milka Dimanic¢“ Vlasotince i Olgica Stoji¢, psiholog, Udruzenje stru¢nih saradnika i
saradnika predskolskih ustanova Srbije.
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Tema panel diskusije bila je neophodnost horizontalnog uc¢enja tokom i nakon obuka koje nose naziv
»,Podrska razvoju digitalnih kompetencija prakticara i vaspitaca u predskolskim ustanovama*“ koje ce
u narednom periodu proc¢i 12000 vaspitaca. Druga tema u fokusu bila je kako ,Pasos za
ucenje”funkcionise u Crnoj Gori i u Srbiji.

O vaznosti horizontalnog ucenja tokom pomenutih obuka govorio je Aleksa Eremija i osvrnuo se na
nacine kojima mozemo podrzati razvoj digitalnih kompetencija vaspitaca, prakticara i PU. lako su
obuke najlaksi vid podrske, postoji jos modela koji su neophodni da bi proces profesionalnog razvoja
bio kvalitetan (demonstracije, primena digitalnih alata u praksi, platforme poput ,Pasosa za uc¢enje”).

U nastavku diskusije Dijana Radenovic¢ Jovi¢ objasnila je kako ,,Pasos za uCenje” funkcionise u Crnoj
Gori, nakon Cega je Aleksa napravio poredenje sa ,,Pasosem“u Srbiji i naveo do kojih promena je doslo
prilikom razvijanja platforme.

Na pitanje kome je namenjen nas sadrzaj i kako pristupiti platformi, Aleksa je naveo da je to nesto po

¢emu se, Pasos” u Srbiji razlikuje od onog u Crnoj Gori, buduci da je namenjen iskljucivo prakti¢arima
iz PU.

Olgica Stoji¢ pojasnila je ucesnicima kako protiCe proces izbora sadrzaja na ,Pasosu”i kako komisija
odlucCuje da li ¢e odreden sadrzaj biti dostupan za preuzimanje. Komisija izabrane sadrzaje procenjuje
timski, viseperspektivno, ali na smislen nacin, tako da svakom autoru pruzaju tehniCku podrsku i
razumevanje specificnih kriterijuma, kako bi rad prakticara bio kvaliteteniji i objavljen. Ujedno je
preporucila prakti¢arima iz PU, kada je o objavljivanju i koris¢enju sadrzaja rec, da svi treba da ulozimo
napore i dodemo do kvalitetnih radova i primera iz prakse koji bi obezbedili da platforma postane
prava predskolska onlajn zajednica. Predlozila je da se kontaktiraju ¢lanovi komisija, koji ¢e im biti
velika podrska za kreiranje kvalitetnog sadrzaja.

Buduci da trenutno srpski ,Pasos za uc¢enje” ima skriveni deo dostupan samo odredenim PU, Aleksa
je rekao da ce, pored nacionalno-globalnog nivoa, ,Pasos” imati posebne nezavisne instance -
prostore za PU gde ¢e pojedina PU modci da postavlja poseban sadrzaj i primere prakse, ali i da vrsi
razmenu digitalnih dobara izmedu samih zaposlenih. Ovakav koncept dostupan je trenutno samo u
Srbiji.

Koje aktivnosti je podrazumevao pomenuti projekat, objasnila je Aleksandra Manié. Ideja projekta je
bila da se ispita kako se ,Paso$“ moze korisiti za horizontalno ucenje u PU. Sam proces je
podrazumevao obuku za korisé¢enje i administriranje platforme, kako se kreiraju sadrzaji i mentorsku
podrsku u periodu od 3 meseca. Nakon onlajn obuke polaznici su imali vodenu podrsku kako se prave
materijali, a na nedeljnim mentorskim sastancima polako su kreirali price u skladu sa potrebama
svoje ustanove. Nesumnjiva vrednost ,Pasosa“ koju su uvideli jeste da horizontalno stru¢no
usavrsavanje i teme dolaze iz prakse.

Svi zajedno - prakticari i mentori su na osnovu iskustva dosli do novih momenata, saznanja,
poteskoca, preporuka, od kojih su neke:

e motivisati zaposlene za ukljucivanje i prepoznavanje znacaja i koristi ,Pasosa“ za ustanovu
e nastava treba biti u hibridnoj formi, jer je kontakt uzivo izuzetno bitan
e unapred osmisliti ko ¢e pratiti u¢esnike tokom obuke

Natasa Milosavljevié, Poljoprovredni fakultet, Univerzitet u Beogradu i Biljana Glisovié¢, PU ,Veselo
Detinjstvo”, Raska nastavile su niz prezentacija izlaganjem na temu ,Nase istrazivanje primene
programa Scratch Junior*.
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Motiv istrazivanja bilo je ispitivanje savremenog trenda decije upotrebe tehnologije, kao i sveprisutna
dilema - da li detetu dati mobilni ili ga drzati od njega sto je dalje moguce?

Hipoteza kojom su se vodile jeste da dete u svom razvojnom periodu prihvata sve $to mu se dovoljno
nudi i da u tom smislu tehnologije treba usmeriti da koriste svrsi unapredenja sposobnosti deteta i
njegovoj dobrobiti. Kombinacija pitanja da li, kada i kako ukljuciti decu u koris¢enje mobilnih telefona
bila je srz ovog predavanja.

Jedan od alata koji je odgovorio na ova pitanja jeste Scratch Junior — uvodni vizuelni programski jezik
koji omogucava deci uzrasta 5-7 godina da putem sastavljanja blokova koji predstavljaju razli¢ite
komande kreiraju svoje interaktivne price i igre.

Natasa je ispitala primenu tog jezika u svojoj privatnoj Skoli, gde su deca postala aktivni korisnici, ne
samo posmatraci. Glavni cilj istrazivanja bio je da se vidi da li bi deca uz pomoc¢ ovog programa lakse
ili teZze dosla do resenja.

Zakljucak je da sa programiranjem treba krenuti od ranog uzrasta, jer dete tako postaje aktivni
stvaralac, programiranje utiCe na njegov mozak i na razvoj njegovog analitickog misljenja, sto je jako
vazno i neprocenjivo. Svrha je da dete otkriva, razmislja i nadograduje znanje.

Potom je usledila prezentacija ,,Hoda li odgoj i obrazovanje u korak sa generacijom Alfa?“ Zeljke
Pozgaj, Djecji vrti¢ ,Medvescak”, Zagreb.

Usled generacijskog jaza u koris¢enju digitalnih tehnologija, vaspitaci moraju pratiti Sta se deSava u
digitalnom svetu i da brzo uhvate nove mogucnosti koje digitalni svet pruza.

Novi izazovi koje ubrzani razvoj tehnologija donosi su:

o kako kvalitetno podsticati digitalne kompetencije dece u predskolskom uzrastu
e kako uciniti proces usvajanja digitalnih kompetencija Sto kreativnijim

e kako uz pomoc¢ tehnologije podsticati kriticko misljenje

o kako sve to objediniti u svrhu integrisanog ucenja dece

Kao zakljucak, rekla je da moramo biti svesni toga da je digitalizacija ve¢ promenila svet, da se brzo
Siri i da OV radnici treba iskoristiti ono Sto je dobro, a spreciti loSe; treba osigurati deci pristup
dokazanim obrazovnim moguénostima na mrezi, poducavati digitalnu pismenost kako bi ona bila
informisana, angazovana i sigurna na mrezi koju koriste.

Jelena Gajié, PU ,KIDS CLUB" Jagodina je kroz prezentaciju ,IKT u funkciji jezickih
igara* predstavila moguénosti primene digitalnih tehnologija u procesu podsticanja decijeg govora,
a koje su zasnovane na gejmifikaciji vaspitno-obrazovnih sadrzaja.

Kroz prikaz projektnih koraka realizovanog projekta ,Magican svet bajki® Jelena je pokazala
specificnosti ovog nacina rada, gde su sve jezicke igre koris¢ene u radu sa decom uzrasta 5,5 - 6,5
godina kreirane upotrebom digitalnih tehnologija i zasnovane na aktivnostima u cilju unapredivanja
jezicke svesti kod dece pripremno-predskolskog uzrasta. Nosioci aktivnosti bila su deca u godini pred
polazak u Skolu u Internacionalnoj PU ,KIDS CLUB" u Jagodini tokom marta 2023. godine.
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Sesiju posvecenu predskolskom obrazovanju zakljucile su Nikolina Skundrié i Sanja Miljevié, PU
»Radosno detinjstvo”, Novi Sad prezentacijom ,Po¢etno programiranje u vrtiéu kroz razvijanje
teme/projekta Imenoigranje”.

Ovom prezentacijom prezenterke su prikazale podsticanje i razvoj razliCitinh vrsta pismenosti na
uzrastu dece od 4 godine, kao i prve korake u pocetnom programiranju i priblizavanje algoritma deci
ranog uzrasta.

Kompletna predavanja sa ove sesije dostupna su na ovom linku IKT u predskolskom obrazovanju.

Sesiju posvecenu IKT u osnovnom i srednjem obrazovanju otvorila je panel diskusija ,,Mi i VI“, Ciji su
ucesnici bili Nebojsa Vasiljevi¢, direktor Fondacije Petlja, Bojana Satari¢, nastavnica informatickih
predmeta, Srednja Skola za ekonomiju, pravo i administraciju, Beograd, Gordana Hajdukovi¢, profesorka
fizike, Gimnazija ,Svetozar Markovi¢“, Novi Sad i Jasna Markovi¢, direktorka Gimnazije, Lazarevac.
Moderatorka sesije bila je Katarina Andelkovi¢, Fondacija Petlja.

Fokus panel diskusije bili su novouvedeni predmet Digitalni svet, otvoreni obrazovni resursi, digitalna
transformacija Skole i Sta ona nosi sa sobom, SELFIE sistem i primena VI u Skoli.

Panel diskusiju otvorio je Nebojsa Vasiljevi¢. Na pitanje sta za nastavnike i ucenike znaci da VI treba
pri¢i na osnovu spoznaje i iskustva, rekao je da ovu tezu treba sagledati iz viSe aspekata. Prvi Siri
kontekst jeste da posmatramo VI kao objektivnu okolnost. Druga bitna stvar jeste da je VI, od svih
trenutnih desavanja, dobila drugi sloj uCenja, odnosno, sazrevanje u primeni. Postoji i treca
perspektiva: sama Cinjenica da u procesu ucenja krecemo od necega Sto smo Sto smo iskustveno
spoznali, a potom to saznanje apstrakujemo. U obrazovni proces treba postaviti nove stvari kao nesto
Sto smo spoznali iz interakcije sa okruzenjem i da odatle dalje apstrakujemo.

Kako je doslo do toga da primeni VI u svom radu, kako je to izvela i Sta kazu njeni ucenici podelila je
sa prisutnima Bojana Satari¢. PoCetkom februara shvatila je da se VI moze primeniti na razliCite
nacine, da ChatGPT moze dati odgovore i smernice u raznim oblastima. Svoje u¢enike je upoznala sa
c¢injenicom da se deSava promena u svetu tehnologije, pa je odlucila da zajedno sa njima sprovede
istrazivanje. Cilj je bio da se testira brzina i kvalitet produkta nastalog uz pomoc¢ ChatGPT-ja. Slededi
zadatak bio je testirati koliko uspesno ChatGPT moze da uradi neki test. Dosli su do zakljucka da, iako
VI moze biti korisna, ne treba zaboraviti druge aspekte obrazovanja: timski rad, drustvene interakcije,
razvoj emocionalne inteligencije, kreativnost. Klju¢no je da se ucenici motivisu da budu samouvereni
i kreativni u izrazavanju svojih ideja.

Jasna Markovi¢ podelila je kako argumentuje svojim kolegama da je koris¢enje ChatGPT-ja pravi izbor
kad je nastava u pitanju. Smatra da je glavni nedostatak nase prosvete u odnosu na neke evropske
sisteme manjak struc¢njaka za VI. Ona jeste dobro pomocno sredstvo, ali, bez analize, kontrole,
pregleda njenog rada, moze da nas Cesto odvede u pogreSnom smeru. Stoga treba Sto pre
organizovati telo pri Ministarstvu prosvete koje ¢e dati jasne instrukcije kako koristiti VI u nastavi.

Da li tehnologija moze da nam pomogne da ostvarimo ,duboko ucenje” razmotrila je Gordana
Hajdukovic. VI se danas koristi u raznim oblastima, pa je oCekivano da ona pocne da se koristi sve vise
i U oblasti obrazovanja. Prednosti VI su neogranicene, ali, kako ¢e se ona koristiti u nastavi zavisi od
motivacije. Kako ¢e ucenici koristiti VI zavisi od toga kako su postavljeni i osmisljeni zadaci. Pitanja
treba da sadrze kontekstualni, stvarni problem, a u¢enici treba da daju svoje licno misljenje. Kljucni


https://www.youtube.com/watch?v=rsw-8xdd8tA
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element u podsticanju motivacije jeste i ocenjivanje. Njeno misljenje je da znanja koja na ovaj nacin
deca usvoje ostaju trajna, a to je svakako ,duboko ucenje”.

Na pitanje da li bi koristio alate VI u ucionici i kako bi ih integrisao u nastavu, Nebojsa je potvrdio, ali i
istakao vaznu cCinjenicu da postoje dve vrste obrazovnih tehnologija: one koje dolaze kao alati iz
domena primene i one koje se koriste samo u procesu ocenjivanja (pri ¢emu ne bi koristio VI jos dugo).
Klju¢no je koristiti alate iz domena primene i nauciti kako ih pravilno koristiti. Dolazimo do
objektivnog uskog grla: kapacitet nastavnika da se prilagodava promenama jeste realan izazov. Po
njegovom misljenju, vazno je da sam nastavnik vidi kako se koristi VI i da je na najbolji nacin integrise
u ¢as.

Bojana se nadovezala na NebojSino izlaganje izjavom da je celozivotno ucenje neminovnost.
Nastavnici treba da budu u toku sa najnovijim tehnologijama i da ih primenjuju na najadekvatniji
nacin za svoje potrebe nastave. VI je alat za dostizanje cilja, ali su kljuc¢ni nasa kreativnost i motivacija.

Na pitanje da li matematika moze da bude kreativha uz pomoc¢ VI, Jasna je izrazila svoje sumnje,
buduci da se VI pokazala kao najlosiji asistent za matematiku. Iznela je da smatra da ¢e koncept
nastave morati da se menja i da treba obazrivo pristupati uvodenju VI u nastavu.

Gordana je istakla kako dosta njenih kolega koristi brojne alate, ali da neki od njih na sve to gledaju
sa dozom straha. S druge strane, delimic¢na opremljenost skola opremom je takode izazov kada se
govori o koris¢enju digitalnih alata u nastavi, ali su ucenici i njihovo koris¢enje mobilnih telefona
ubrzali uvodenje i koris¢enje alata u Cas. Takode, postoje brojni alati koji mogu da pomognu
diferencijaciji i prilagodavanju nastave deci sa potesko¢ama: titlovanje, transkript, brojne mogucénosti
u zavisnosti od problema deteta.

Kada je reC o olakSavanju pristupacnosti i prilagodavanju nastave deci sa potesko¢ama, Nebojsa je
podstakao kolege na oprez. Ako korisnik previse veruje VI, ona moze naneti Stetu, sto je kod osetljivih
grupa posebna tema. Vazno je da VI ne bude izvor neadekvatnog uticaja koji moze da se ostvari
njenim koris¢enjem.

Glavne poruke izvuCene sa panel diskusije su:

e ne treba se bojati promena i novih tehnologija

e moramo kriti¢ki pristupiti ovoj temi

e treba nadi novu meru koris¢enja digitalnih alata: treba ih isprobati, a ne verovati im slepo

e ucenici treba da se podsti¢u da istrazuju, budu radoznali, da postavljaju pitanja i pokusaju da
shvate kako digitalni alati funkcionisu

Jernej Pangresic, specijalista za reSenja u obrazovanju, Jugoisto¢na Evropa, Microsoft, otvorio je
ciklus prezentacija svojim izlaganjem na temu ,Microsoft Teams i akceleratori uéenja“.

Pandemija Kovida-19 dovela je do smanjenja umecdca cCitanja, matematike i ostalih vestina, Sto je
dovelo do poteskoca za sve ucenike, a posebno za one sa smetnjama u razvoju. Takode, emocionalna
dobrobit u¢enika je bila ugrozena. Nastavnici su stoga Zeleli da vide kako da nacCine obrazovanje fer i
pristupacnim za svu decu. Takode, izazov je bila i prioritizacija vesStina koje ¢e pripremiti decu za
buducénost. Stoga je Microsoft u Teams integrisao akceleratore ucenja — alate koji pomazu ucenicima
i nastavnicima na obrazovnom putu.

Akceleratori se sastoje iz dve celine:

1. Progress: nastavnik moze da dodeli, pregleda i analizira zadatke; podaci o napretku ucenika se
automatski aplouduju na Education Insights.
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2. Coaches: individualizovane vezbe koje pruzaju poducavanje daka u realnom vremenu; dostupne
su u okviru aplikacije Progress, kao i u ostalim samostalnim aplikacijama.

Snezana Minié i Snezana Aleksié iz OS ,Dusan Radovi¢“, Pirot prezentovale su integrisanu,
interdisciplinarnu i tematsku obradu basne ,Lav i mis* uz pomo¢ IKT-a. Cilj ovakvog nacina rada bio
je razvijanje ljubavi prema ¢itanju i primena stecenih znanja kroz razlicite aktivnosti.

Jos jedan od primera dobre prakse jeste prezentacija ,Citam i piSem uz pomoé mikrobita - Digitalni
svet“ koju su predstavile Emina Ilié i Vesna Milinkovié, OS ,17. oktobar*, Jagodina.

Kako se u drugom razredu uci latinica i u¢enici se upoznaju sa nacinom rada na mikrobitu, dosle su
na ideju da povezu ove nastavne sadrzaje. Cas koji su predstavile je ,Korelacija digitalnog sveta i
srpskog jezika*. Cilj njihove korelacije bio je da ucenjem Stampanih slova latinice priblize ucenje
mikrobita i da se ojaca vrsnjacka saradnja.

Suzana Jankovié, Tehni¢ka skola GSP, Beograd je kroz prezentaciju ylzrada lekcija na sistemu za
ucenje Moodle* podelila ideju za izradu lekcija engleskog jezika na Mudl platformi. Pri povratku na
neposrednu nastavu nakon pandemije Kovida-19 pojavila se potreba za izradom interaktivnih lekcija,
a lekcije na Mudlu predstavljaju upravo sintezu interaktivnog udzbenika i nastavnikovog predavanja
kojem imaju pristup svi u¢enici.

Ono Sto je takode istakla jeste da kreiranje lekcija koje sadrze audio, video i vizuelne i digitalno
interaktivne sadrzaje olakSava ucenicima pamcdcenje novog gradiva, ono se lakSe urezuje u seCanje i
suzbija se otpor prema ucenju. Naglasila je i da kreiranje kurseva za nastavnike koji sadrze
audio/video/vizuelne materijale ni kod njih ne izaziva otpor prema seminaru ili obuci, stavise, ¢ini

Koji su to ,Petljini kursevi na Mudl platformi* dostupni nastavnicima i u¢enicima pokazao je Jovan
Mari¢ iz Fondacije Petlja. Objasnio je uCesnicima Sta su otvoreni obrazovni resursi, kako ih mozemo
koristiti u nastavi i prikljuciti platformama poput Mudla. Petljina platforma nudi materijale za
osnovne skole, gimnazije i specijalizovana IT odeljenja. Pored kurseva, tu se mogu naci praktikumi,
prirucnici, zbirke zadataka — narocito pripreme za takmicenje iz programiranja, zbirke kratkih pitanja
(ABC pitalice) i video lekcije.

Korisnici ovih materijala imaju prava na njihovo:

sveobuhvatno koriséenje
posedovanje
redistribuciju
promene i kombinovanje

AWN

Buducdi da veliki broj nastavnika zZeli da koristi Petljine kurseve na Mudlu, na platformi se nalazi bekap
SCORM sa dodatim fajlovima, a Fondacija Petlja takode nudi i Mudl kopije kurseva.

Natasa Stanié¢, OS ,Dusan Jerkovi¢*, Ruma prikazala je ,Primer dobre prakse u sferi digitalne
transformacije skole*. Posle mnogo upornosti i podrske lokalne samouprave MP, Sekreterijata za
lokalnu samoupravu i kolega nakon tri godine dobili su renoviran i opremljen informaticki kabinet.
Oformljen je tim za pruzanje podrske u izvodenju onlajn nastave, kao i interne onlajn obuke putem
Google ucionica i digitalnih udzbenika.

»Samovrednovanje i digitalni kapaciteti skola* spadaju u klju¢ne elemente kada govorimo o
digitalnoj transformaciji $kola, a Suzana Subi¢, Deseta gimnazija ,Mihajlo Pupin®“, Novi Beograd,
predstavila je gledaocima kako na najefikasniji nacin izvesti ovaj proces.
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Kako bi se dobili optimalni rezultati koji ¢e pomodéi unapredivanju digitalnih kapaciteta obrazovnih
ustanova, procena digitalne zrelosti Skole trebalo bi da se odvija u tri faze:

1. Analiza postojeéeg stanja putem SELFIE (Self-reflection on Effective Learning by Fostering the
use of Innovative Educational Technologies) testiranja

2. Analiza rezultata izvestaja putem SWOT analize (Strenghts, Weaknesses, Opportunities, Threats);
na ovaj nacin mogu se definisati:

a) interni faktori — jake i slabe strane
b) eksterni faktori — Sanse i rizici

3. lzrada plana skole za primenu digitalnih tehnologija i podrsku ucéenju; ova faza je namenjena
definisanju prioriteta, koje Cine:

e definisanje specificnih ciljeva u okviru oblasti

e definisanje neophodnih elemenata kao sto su: aktivnosti, nosioci aktivnosti, finansijski resursi
i rokovi

e definisanje pokazatelja rezultata

e definisanje mehanizma za sprovodenje akcionog plana

Zakljucak je da je ocenjivanje Skole SELFIE metodom doprinelo pokretanju diskusije o digitalnim
tehnologijama i kako da unapredimo njihovo koris¢enje u Skoli u cilju povecanja kvaliteta rada.
Veoma je vazno sto su stavovi uCenika saslusani i sto su problemi promisljeni i iz njihovog ugla. Na
ovaj nacin konkretizovani su ciljevi i zadaci kroz akcioni plan.

U nastavku programa Ninoslava Sajinovié, SSS ,Dr Radivoj Uvali¢", Bac¢ka Palanka je prezentacijom
»Poslovna ideja, biznis plan, virtuelno preduzeée* demonstrirala kako se koris¢enjem digitalnih
alata moze simulirati planiranje, razvijanje i organizacija preduzeca u nastavi.

Opésti cilj ovakvog nacina rada bio je da se nastavnik osposobi za pomo¢ ucenicima u virtuelnom
preduzecu i prati njihova postignucéa upotrebom veb alata. Ovo je ujedno i podsticaj nastavnicima za
primenu savremenih metoda u odabiru poslovnih ideja prilikom izrade biznis plana i unapredenja
kvaliteta ucenja. Razvoj digitalnih kompetencija nastavnika je takode bio jedan od ciljeva, kao i
jacanje ucCenicke saradnje, kreativnosti, kritickog misljenja, samokriti¢nosti i licne odgovornosti.

»Uloga novih tehnologija u razvoju citalackih navika kod dece u savremenom digitalnom
dobu* je i te kako velika, $to je svojim izlaganjem predstavila Jasna Brkié, Biblioteka grada Beograda.

Goruci problem danasnjice jeste da deca ne Citaju dovoljno, a nove tehnologije koriste u pogresne
svrhe. Biblioteka je spona izmedu porodice i $kole i takode je centar neformalnog ucenja. U tom duhu,
Biblioteka grada Beograda organizuje brojne besplatne radionice i dogadaje za decu. Kako bi one
bile svrsishodne, zaposleni u Biblioteci neprestano istrazuju decije potrebe i interesovanja. Jasno im
je da inovativhe metode i nove tehnologije moraju da se primene u radu sa decom na mudar,
kreativan i zabavan nacin, sto jeste izazov.

Neki od benefita radionica koje organizuje Bibilioteka grada Beograda su: razvoj digitalnih
kompetencija, osnove programiranja, razvoj radoznalosti, samostalnosti, kritickog i kreativhog
misljenja, iskustvo ucenja kroz igru i podsticanje Citanja.

Kako bi sve ove radionice bile moguce, bibliotekari su morali da produ svojevrsnu obuku. Ali, i pored
izazova sa kojima su se susreli, dobit je visestruka — deca savladavaju programiranje, imaju raznovrsnu
ponudu resursa u biblioteci, a bibliotekari kod njih podsti¢u ljubav prema Citanju.
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Za sam kraj sesije, Snezana Jovicki iz Tehnicke skole ,Beograd Zeleznik”, Cukarica prikazala je nacine
na koje se ,,Muzika i knjizevnost u roku i narodnoj folk muzici* mogu analizirati upotrebom
digitalnih alata i na taj nacCin napraviti korelaciju medu predmetima.

Kao najvazniju poruku istakla je da misija nastavnika mora biti da ozivi duh dece i da uz pomoc¢
digitalih tehnologija podstakne njihovu kreativnost.

Sva predavanja sa ove sesije dostupna su na ovom linku IKT u osnovnom i srednjem obrazovanju.

IKT u inkluzivnom obrazovanju

Sesiju posveéenu IKT u inkluzivnom obrazovanju moderirala je Dragana Malidzan Vinkié, a otvorila
je Diana Ghazyryan, izvréni direktor K-12 industrije za Centralnu i Isto¢nu Evropu u okviru Microsoft
obrazovanja prezentacijom ,,Microsoft osnazivanje pomoc¢u pristupacnosti*. Cilj ove prezentacije
bio je da se blize docara Sta je to pristupacnost i koliko je ona vazna u obrazovanju.

Buduci da su digitalna podeljenost, stopa nezapolsenosti ljudi sa invaliditetom, kao i jaz na nivou
obrazovanja postali primetniji narocCito posle Kovida-19, Microsoft je osetio odgovornost da
tehnologiju stavi u korist osoba sa invaliditetom i obrazovanje nacini sto pristupacnijim za sve. Njihova
ideja je: Empower every student on the planet to achieve more - naglasak je na ALL, jer Zele da sve
Sto njihov produkt nudi bude dostupno za svakog.

Pored mnogobrojnih ugradenih alata za dostupnost uc¢enicima sa posebnim potrebama, Microsoft
je kreirao i set treninga za nastavnike kako gradivo naciniti sto dostupnijim za sve dake (The
Accessibility Foundations).

Potom su Vesna Savic Pukié, Sefica odseka za saradnju sa privatnim sektorom u UNICEF-u u Srbiji i
Bojana Savanovi¢, marketing menadzerka kompanije Vega IT predstavile razvojni proces i benefite
aplikacije ,,Srpski znakovni jezik za decu i pocetnike*.

Kovid-19 je dodatno otezao komunikaciju za gluve i nagluve ljude, pri ¢emu su najugrozenije grupe
bile deca i pocetnici. Tako su Gradska organizacija gluvih Beograda i UNICEF uvideli potrebu za
aplikacijom usmerenom ka njima, Sto su takode prepoznale i kompanije Vega IT i Elder Creative
Agency. Partneri u izradi aplikacije bili su Udruzenje gluvih i nagluvih u Srbiji, lokalne organizacije
gluvih i Udruzenje tumaca znakovnog jezika Srbije.

Cilj aplikacije je da se omoguci gluvoj deci, njihovim porodicama i zajednicama, kao i nastavnicima,
da nauce i koriste srpski znakovni jezik za rusenje komunikacijskih barijera.

Slededi korak u saradnji je da preko plakata koji ¢e se zahvaljuju¢i UNICEF-u naci u skolama Sirom
Srbije motiviSu decu da putem mobilnih telefona nauce srpski znakovni jezik i da tako sruse prepreke
u komunikaciji.

Dr Snezana Vukovi¢, Ministarstvo prosvete, Marina Staréevi¢ Cviko, UNICEF Srbija i Mirjana Lazor,
pedagog, SOSO ,Milan Petrovi¢*, Novi Sad predstavile su prisutnima kako ,Resursni centri - Novi
mehanizam podrske inkluzivnom obrazovanju* mogu osnaziti inkluzivno obrazovanje u Srbiji.

Pravilnik o resursnom centru usvojen 2021. godine odobren je od strane Ministarstva prosvete. Tom
prilikom propisana je struCna podrska nastavnicima, deci, roditeljima i vaspitacima za 10 novih
resursnih centara koji podrsku dobijaju od Ministarstva prosvete kroz projekat ,U¢imo svi zajedno”.
Sustina ovog projekta je da skole koje pruzaju podrsku tipicnim skolama dobiju malo vise pomodéi.


https://www.youtube.com/watch?v=Vb2dB6PclsA
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Projekat je realizovan kroz saradnju Ministarstva i UNICEF-a uz podsku Delegacije Evropske unije u
Srbiji.

U pripremi je i veb portal o asistivnoj tehnologiji sa ciljem deljenja vaznih i azurnih informacija, znanja
i resursa o dodatnoj podrsci u obrazovanju i vaspitanju ucenika i dece iz osetljivinh grupa, a posebno
dece sa smetnjama u razvoju. Platforma ¢e biti namenjena svima, a pre svega deci, mladima,
roditeljima, starateljima, licnim pratiocima, nastavnicima, clanovima interesornih komisija,
zaposlenima u obrazovanju, zdravstvenoj zasSiti i ustanovama socijalne zastite. Pored veb portala, u
pripremi je i Katalog asistivnih tehnologija, kao i baza za sve raspolozive asistivhe tehnologije.

U prezentaciji ,Pogled o¢ima slepih u obrazovanju“ Lazar Bulatovié¢, samostalni konsultant za
pristupacnost, govorio je na primeru licnog iskustva kako mozemo prilagoditi gradivo u nekim
svakodnevnim situacijama za slepe i slabovide ucenike, istakao je prednosti i mane inkluzivnog
obrazovanja u Srbiji i podelio predloge kako bez tehnickih pomagala prilagoditi nastavu u ucionici za
osobe sa ostec¢enim vidom.

Istakao je da je sustina u nacinu na koji se gradivo predstavlja, a koji bi trebalo da omoguci:

1. adekvatno usvajanje
2. pravilno ocenjivanje

Takode, na pitanje da li se VI moze primeniti u obrazovanju slepih i slabovidih osoba, Lazar je izjavio
da, iako postoje tehnologije koje im olaksSavaju svakodnevni zZivot, nije siguran kakve benefite VI moze
pruziti u obrazovanju, kao i da fokus trenutno treba usmeriti na nabavku osnovnih pomagala, kao sto
su zvucne lopte, beli Stapovi, taktilna geometrijska tela, taktilni metri, sintatizator glasa na srpskom,
itd.

Usledila je jos jedna prezentacija posveéena inkluziji slepih i slabovidih ljudi. Radmila Vidovié i Milica
Cvetinovié, Skola za ucenike ostecenog vida ,Veljko Ramadanovi¢” su prezentacijom ,,Reljefni crtezi
- pogledaj me dodirom* prikazale kako se reljefni crteZi izraduju upotrebom Swell aparata i kako se
mogu primeniti u nastavi.

Cilj je da se omoguci jednakost prilikom ovladavanja vestinama i znanjima neophodnim za zivot. Slike
SuU vaZzne za razumevanje sadrzaja ucenja ili reSavanje zadataka i nastavnik mora da ih prilagodi tako
da adekvatno dopunjuju udzbenik ili elektronski dokument. Ono Sto je vazno jeste da crtezi treba da
budu prilagodeni uzrastu ucenika kao i njegovom kognitivnom statusu i razvijenosti taktilnog Cula.

IKT su se pokazale i kao efikasno pomagalo za premoséavanje prepreka u ucenju matematickih
pojmova, Sto su prisutni mogli da vide u prezentaciji ,Asistivhe tehnologije za ucenike sa
diskalkulijom“ Olivere Simié, OS ,Borivoje Z. Milojevi¢" Krupanj. Pored ove teme, govorila je i o
inkluzivnom obrazovanju, teSko¢ama u ucenju matematic¢kih sadrzaja i predlozima asistivnih
tehnologija za lakSe usvajanje matematickog gradiva.

Pored diskalkulije, asistivne tehnologije mogu biti od izuzetne pomoci u usvajanju gradiva ucenicima
sa disleksijom. Prezentacija ,,Pomoé detetu - od roditelja do raéunara“ Mirjane Mihailovié¢, MS
»Kosta Manojlovié¢*, Zemun i Tamare Damljanovié¢, majke devojcice sa disleksijom, dala je slikoviti
Tamara je podelila licno i iskustvo svoje Cerke, kao i nekoliko predloga kako reagovati na prve
simptome disleksije i na koji nacCin se ona moZze savladati (podrska logopeda, saradnja sa
nastavnicima, audio knjige, filmovi, itd.).
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Mirjana se nadovezala na Tamarino izglaganje i navela neke od priznatih formi prilagodavanja
udzbenika (PDF, Word, Audio, uvec¢ani digitalni udzbenici) uz neke dodatne asistivne alate (Geo
Gebra, One Note, Omoguru).

Zakljucak izlaganja je da nastavnici treba da pronadu nacine rada koji ¢e motivisati ucenike sa
disleksijom i osloboditi ih sopstvenih strahova, a roditelje uciniti svojim pravim saradnicima, jer su oni
najzainteresovaniji za napredak svog deteta.

Naredna prezentacija ,Roditelj - zaboravljeni stru¢ni saradnik* stavila je u fokus roditelje, koji su
¢esto zanemareni kao saradnici u nastavi. O tome je govorio Borko Petrovié, OS ,Stevan Jakovljevic’,
Paracin.

Polazna tacka njegove prezentacije bila je da roditelji znaju Sta je najbolje za njihovu decu i da svakako
treba da budu saradnici nastavnicima. Saradnju roditelj-nastavnik Borko je razlozio na 5 elemenata:

—l
.

nastavnik koji se kontinuirano strué¢no usavrsava

oshazeni ucenici kao aktivni u¢esnici obrazovno-vaspitnog procesa (samoregulacija)
»transparentno poslovanje* sa roditeljima, podela odgovornosti i njihova ukljuc¢enost
saradnja sa kolegama

saradnja sa lokalnom zajednicom

AUWN

Ll

Ovakva saradnja prethodnih godina, bez primene IKT-a u nastavi, bila je daleko teze ostvariva.

Ono sto je Borko porucio kolegama jeste da je bolje imati roditelje na svojoj strani i da bi bilo
neodgovorno odbaciti njihovu pomoc¢ lisavajuci ih odgovornosti u donosenju odluka za njihovo dete,
kao i da ¢e nam digitalne tehnologije pomodi da brze dopremo do roditelja i da ih treba u tom smislu
iskoristiti.

O tome kako ,Uspesnom saradnjom pomeramo granice inkluzivhog okruzenja“ govorile su
Marijana Bugarski i Sandra Beri¢, SOSO sa domom ,Vuk Karadzi¢“, Sombor i Violeta Majski, OS
LDositej Obradovic¢”, Sombor. U svom izlaganju predstavile su primere uspesne interne i eksterne,
onlajn i oflajn saradnje, izazove koji su ih pratili tokom zajednickog rada, kao i benefite koji je ovakav
vid saradnje doneo njihovim skolama.

Dalje, Sladana Jovié¢, Gimnazija ,Svetozar Markovi¢*, Nis i Bojana Mitriceski Andelkovi¢,
OS ,,Branislav Nusi¢“, Donja Trnava demonstrirale su kako funkcionise ,,Quiver Vision 3D Augmented
Reality* aplikacija i koje su razlic¢ite upotrebe prosirene realnosti u nastavi.

Na koje nacine se dodatno ,Virtuelna i prosirena realnost u inkluzivhom obrazovanju* mogu
primeniti predstavila je Jasminka Oli¢ ll¢esin, OS ,Bratstvo jedinstvo, Kucura.

Da mo¢ muzike ne poznaje prepreke govori i prezentacija ,Muzi¢ka radionica za osobe sa
invaliditetom“ koju su prisutnima predstavili Renata Koler, SOSO , Bratstvo", Becej i Zarko Sebié,
SOSO ,Milan Petrovi¢*, Novi Sad.

Kroz vodenje Muzic¢ke radionice za mlade sa smetnjama u razvoju realizovane u okviru dnevnog
boravka SOSO ,Milan Petrovi¢”, Novi Sad Renata i Srdan koriste nove tehnologije (Soundbeam,
Beamz Interactive, Mimu Gloves, Theremin) i na taj nacin podstiCu aktivho ucesce polaznika, sto je
veoma vazan deo inkluzije.

Neki od buducih koraka i izazova koji im predstoje su:
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e formiranje mreze muzickih radionica za osobe sa invaliditetom Sirom Srbije zasnovane na
koris¢nju novih tehnologija

e osnhivanje inkluzivnog muzi¢kog festivala

e ukljucivanje novih korisnika

e pracenje napretka novih tehnologija i azuriranje opreme

e povecanje ljudskih resursa

Prezentacijom ,Digitalno okruzenje - podsticaj za samostalno ucenje* Aleksandra Filipovié¢,
Internacionalna skola ,Crnjanski“, Jagodina prikazala je kako jedno digitalno okruzenje koristimo kao
podsticaj za negovanje kreativnosti, samostalnog ucenja i indvidualnog napretka u¢enika.

Za sam kraj sesije Marina Sparié¢, OS ,Anton Skala“, Beograd podelila je sa prisutnima ,Dobre
aplikacije za obrazovanje GA-TE*.

Kompletna predavanja sa ove sesije dostupna su na ovom linku IKT u inkluzivhom obrazovanju.

Moderatorka sesije posvec¢ene IKT u visokom obrazovanju bila je Danijela Séepanovié, a sesiju je
otvorio gostujuci izlagac iz Juzne Koreje prof. dr Won Ho, Kongju National University prezentacijom
na temu ,Gejmifikacija sa ChatGPT*.

Koris¢enjem programskog jezika Lua Script uz pomo¢ ChatGPT-ja uspeo je da kreira Roblox,
svojevrsnu igricu i metaverzum. Buduci da je na pocetku programiranja Roblox-a imao poteskoca
usled nedovoljnog poznavanja Lua Script-a i velikog broja bagova, prof. dr Won Ho iskoristio je
ChatGPT na sledeci nacin:

1. optimizacija koda: pomocu ChatGPT-ja detektovan je problem

2. dizajniranje sistema za dobijanje poena (Scoring system design): dodavanje razlicitih
komandi

3. dodavanje efekata: beli dim - tacan odgovor, plavi dim - pogresan odgovor

Nakon pocetnih koraka, prof. dr Won Ho kreirao je tzv. 3 dogadaja, odnosno, interakcije sa ChatGPT-
jem:

1. Dodirni: kada korisnik igrice tj. karakter u igrici dodirne neki predmet svojim telom, sakuplja
poene i pojavljuje se beli dim.

2. Klikni: klikom na odgovarajuéi objekat poveéavaju se poeni i pojavljuje se beli dim, ako je
predmet na koji je korisnik kliknuo tac¢an; kada se dostigne odreden broj poena, prelazi se na
sledeci nivo.

3. Obnovi (Restore): klikom na predmet ili deo predmeta, on se automatski rastavi; kada opet
kliknemo na njega, vrati se na pocetnu poziciju i automatski se sam sastavi.

Zanimljivi su podaci koje je prof. dr Won Ho dobio kada je na samom pocetku razvijanja Roblox-a
testirao ChatGPT pitanjem koja je uloga edukatora. ChatGPT pruzio je sledece odgovore, od kojih je
kao klju¢ne prof. dr Won Ho izdvojio poslednja dva:

Nastavnik kao facilitator uc¢enja
Emocionalna podrska i motivacija
Razvoj kritickog misljenja i kreativnosti
Saradnja i komunikacija

INFNENIES


https://www.youtube.com/watch?v=VOuEWfOzo14
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Eticki i socijalni aspekti
Advokat dozivotnog ucenja
Adaptacija i dizajn kurikuluma
Profesionalni razvoj

© e w;

Konacan rezultat je bio uspe$an: program je kompletiran i mogao se koristiti na ¢asu, Sto je za
studente predstavljalo zabavno i edukativno iskustvo. ZakljuCak prezentacije je da ¢e VI i ChatGPT
ojacati vestine nastavnika, a prof. dr Won Ho se nada da ¢e njegovo iskustvo podstaci nastavnike da
budu stvaraoci svojih kurikuluma i nastavnog programa.

U narednom izlaganju Ana Savié, Akademija tehnic¢ko-umetnickih strukovnih studija Beograd, bavila
se ,,Primenom blokéejn tehnologije u kolaborativhom ucéenju matematike” i aplikacijorn Open
Rev koja je koris¢ena u tu svrhu.

Upotreba blokcejn tehnologije u nastavi je vazna, jer omogucava autenti¢nost podataka i pouzdan
kriterijum u ocenjivanju; studenti imaju priliku da se upoznaju sa ovom tehnologijom, koja je isprva
razvijena za potrebe kriptovaluta. Studentsko ocenjivanje je dokumentovano i zamisljeno kao
dostupno poslodavcima Cime se poboljSava dostupnost studenata na trzistu rada.

Poruka Aninog izlaganja jeste da mnogi studenti imaju poteskoca u usvajanju matematike
tradicionalnim putem, a predstavljeni model im moze i te kako pomoci u obrazovnom procesu.

Kako nije bio u mogucnosti da se konferenciji prikljuc¢i uzivo, Dusko Radakovié, Akademija tehnickih
strukovnih studija Beograd obratio se prisutnima putem unapred pripremljenog video snimka na
temu ,Hands-On nastava - problematika pre, tokom i posle COVID-19%.

Tokom svog dugogodisnjeg iskustva shvatio je da dotadasnji model predavanja softverske ku¢e CAD
nije primeren strukovnim studijama, jer studenti treba da ovladaju vestinama koje nisu u okviru CAD
softvera. Da bi nastava bila adekvatna u ogranicenjima koja nam se namecu, neophodno je
prilagoditi metode promenama koje se desavaju.

Kao glavnu poruku svog izlaganja Dusko je podelio neka od zapazanja tokom svog rada u nastavi:

e najgore reSenje je kombinacija predavanja + vezbe

e integrisana nastava oduzima puno vremena na individualne korekcije

e onlajn pristup zahteva dodatnu nastavu radi sto boljeg pojasnjenja gradiva

e hibridna nastava (onlajn, predavanja + vezbe) je bolja od prvog reSenja, pri ¢emu u ovom
slucaju predavanja nisu toliko korisna

e hibridna nastava se pokazala kao najbolje resenje i ona je, zapravo, hastava buducnosti

Dalje, Milos Bajcetié¢, Univerzitet u Beogradu, Medicinski fakultet je u prezentaciji ,Flipnuti
nastavnik u izokrenutoj ucionici* govorio o hibridnom metodu nastave Flipped classroom, kako je
pomenuti pristup primenio u svojoj nastavnoj praksi i koji su rezultati ovakvog nacina rada.

Preliminarni rezultati istrazivanja pokazali su da je ovakav pristup u hibridnoj nastavi bolji i delotvorniji,
kao i da je faktor nastavnika jedan od klju¢nih. Milos je kolegama preporucio Flipped classroom, jer
omogucava da studenti na nastavu dolaze pripremljeni, a vreme uzivo mnogo efikasnije iskoriste;
takode, studenti su ovim metodom nastave vise motivisani i bolje savladavaju gradivo.

Koja su to ,Kljuéna znanja i vestine u digitalnom dobu“ predstavila je Jelena Lukié¢ Nikolié, Visoka
Skola modernog biznisa, Beograd. Buduci da ¢e 65% dece koja upisuju osnovnu Skolu zavrsiti karijeru
na poslovima koji joS ne postoje, izazov je kako ih spremiti za takvo trziste rada.
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U tom kontekstu imamo 3 nova modaliteta:

1. nadogradnja znanja i vestina (Up-skilling)
2. sticanje drugih znanja i vestina (Re-skilling)
3. promena mentalnog sklopa

Kao neke od vestina kljucnih za uspesnu karijeru Jelena izdvaja sledece:

pronalazZenje smisla (sense-making)

socijalna inteligencija

novo i adaptivno razmisljanje

kros-kulturalna kompetencija (cross-cultural competency)
proracunsko razmisljanje (computational thinking)
kognitivno upravljanje

nova medijska pismenost (new media literacy)
transdisciplinarnost (transdisciplinarity)

W

® N v A

Zakljucak je da ne postoje poslovi imuni na tehnoloske izume; od agilnosti i mentalnog sklopa
zaposlenih zavisi da li ¢e se prilagoditi na nove radne uloge. U toku radnog veka u digitalnom dobu
pojedinac moze promeniti i do deset razli¢itih tehnologija, sistema i nacina rada. Jedini siguran put
za opstanak i uspeh u digitalnom dobu jeste celozivotno u¢enje.

Oliver Zofi¢, privremeni voditelj obrazovanja za Centralnu i Isto¢nu Evropu i visi stru¢njak za
moderno radno mesto (CIE), Microsoft demonstrirao je kako se Teams Rooms moze iskoristiti za
sOmogucéavanje hibridnog ucéenja u visokom obrazovanju*.

Na koje nacine se odvijala ,,On-line nastava tokom pandemije Kovida-19% predstavila je Nada
Ratkovi¢ Kovacevié, Akademija tehnickih strukovnih studija Beograd.

Pored licnog i iskustva kolega iz Maribora, Nada je podelila i rezlutate ankete o iskustvima nastavnika
i saradnika tokom pandemije Kovida-19. U anketi je ucCestvovalo 85 nastavnika sa tri akademije
strukovnih studija u Srbiji, a rezultati istrazivanja pokazali su da je vecina ispitanika koristila LMS
platforme i platforme za sastanke (Zoom, Google Meet, Teams, Cisco Webex) tokom pandemije.

Zakljuc€ak istrazivanja je da LMS platfrome treba koristiti ne samo u vanrednim situacijama i da je
hibridna nastava najbolji metod u normalnim okolnostima.

Jedan od zanemarenih faktora kada govorimo o digitalizaciji jeste ,,Jezi¢ka kultura u digitalnom
okruzenju¥, na Sta se osvrnula Milena Stojanovié, Savremena gimnazija Beograd. lako su pravilan
govor i pisanje vazan deo formalne upotrebe jezika, deluje da mediji i obrazovni sistem zanemaruju
promovisanje jezicke kulture.

Neki od problema koji doprinose loS0j jeziCkoj kulturi u medijima su:
e nedovoljan broj ¢asova srpskog jezika u srednjim skolama
e nepostojanje predmeta Srpski jezik i knjizevnost na vecini drustveno-humanistickih fakulteta
e 0ono sto digitalno okruzenje nudi po pitanju obrazovne uloge
Neki od izazova u obrazovnom sistemu sa kojima se susrece struka su:
e nastavni planovii programi

e nastavni kadar i realizacija nastave
e status srpskog jezika i obrazovanja u drustvu
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e odnos prosvetne viasti i medija prema srpskom jeziku
e oObrazovna strategija u buduénosti

Cinjenica je da se rec struke ne ¢uje dovoljno, kao i da postoji nedovoljan broj ¢asova srpskog jezika
u srednjim skolama i na fakultetima. Kao potencijalna reSenja za poboljSanje statusa jezicke kulture
u obrazovnom sistemu i medijima Milena je predlozila da srpski jezik postane nacionalni predmet i
da se srpski jezik klasifikuje kao identitetska kategorija naseg naroda.

Elena Betenya, Minsk State Linguistic University, Belorusija predstavila je na koji nacin se ,,Digitalne
kompetencije* studenata i nastavnog kadra neguju, razvijaju i jacaju na njihovom univerzitetu.

Pred sam zavrSetak sesije, Dejan Vracarevié sa Akademije tehnickih strukovnih studija Beograd
podelio je prezentaciju ,JOtvoreni obrazovni resursi - Implementacija digitalnih resursa za potrebe
umetnickog obrazovanja uz koriséenje savremenih produkcionih 3D tehnologija“ i dao uvid u
moc i potencijal 3D tehnologija, ne samo u obrazovanju, ve¢ i u svakodnevnom zivotu.

Ono sto je istakao kao posebno vazno je da edukatori treba da motivisu studente da koriste ove
tehnologije eticki i bez zloupotrebe, a kao krajnju dobit naveo je kreranje centara za Stampu gde ¢e
se digitalni modeli realizovati efikasno i bez otpadnog materijala.

Sesiju posvecenu IKT u visokom obrazovanju zatvorio je Bojan Lazarevié, University of Florida, USA
izlaganjem na temu ,Nove tehnologije za online uéenje: Cinjenice i perspektive*, u kojoj je izneo
rezultate istrazivanja o upotrebi obrazovnih tehnologija u onlajn nastavi putem LMS-a koje je sprovelo
njegovo odeljenje.

Svrha studije bila je da se prouci udeo samih tehnologija u onlajn u¢enju. Kao glavni problem izdvojili
su se nedostatak integracije tehnologija sa klasicnim ucenjem i neuskladenost izmedu pravilnika koji
se odnosi na pristup savremenim tehnologijama i resursima onlajn u¢enicima i onima u ucionici.

Kako rezultati nisu obecavajuci, zele da sto vise ukljuce savremene tehnologije u kurikulum. lako su
naizgled prisutne, ne postoje podaci da su one zaista uvrstene U nastavne programe. Stoga,
savremene tehnologije treba sagledati realisticno i kako ih na odrziv nacin ukljuciti u nastavni plan.

Sva predavanja sa ove sesije dostupna su na linku IKT u visokom obrazovanju.

Program medunarodne onlajn konferencije ,,Digitalno obrazovanje 2023" obuhvatio je 5290 ucesnika
koji su mogli da prate 74 predavaca u vise od 40 predavanja, diskusija i panela.

Nakon konferencije ucesnicima je poslat evaluacioni upitnik na koji je odgovorilo 890 ucesnika. U
nastavku slede klju¢ni podaci preuzeti iz upitnika.


https://www.youtube.com/watch?v=pGdJcWTKUW4

Koji je glavni razlog Vaseg ucesca u konferenciji ,,Digitalno obrazovanje 2023"?
890 responses

@ Da bih bio/bila u toku sa aktuelnim tre...
@ Da nadem inspiraciju za svoj dalji rad

@ Da prisustvujem besplatnim predavanj...
@ Da prisustvujem predavanju odredeno...
@ Da prisustvujem ve¢em broju predava...
@ Da se upoznam i poveZem sa struénja...
@ Da se upoznam i poveZem sa uéesnic...
@ Da steknem poene za struéno usavrs...
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Pored osnovnog, koji je drugi razlog Vaseg ucesca u ,,Digitalnom obrazovanju 2023” ove godine:
890 responses

@ Da bih bio/bila u toku sa aktuelnim
trendovima u oblasti upotrebe IKT u o...

@ Da nadem inspiraciju za svoj dalji rad

@ Da prisustvujem besplatnim
predavanjima

@ Da prisustvujem predavanju odredeno...
@ Da prisustvujem veéem broju predava...
@ Da se upoznam i povezem sa ugesnic...
@ Da steknem poene za struéno usavrs. ..
@ Da steknem praktiéna znanja

Molimo Vas da odaberete jedan od dole ponudenih odgovora. Nakon u¢e$c¢a na dogadaju ,Digitalno

obrazovanje 2023"
890 responses

@ aktivno éu raditi na uvodenju promena i
primeni onoga 3to sam naucio/la.

@ mozda ¢u raditi na uvodenju promena i
primeni onoga 3to sam naucio/la.

@ ne planiram da se bavim uvodenjem
promena i primeni onoga §to sam
naucio/la.
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Kojim delovima programa ste prisustvovali?
890 responses

Prvi dan dogadaja 720 (80.9%)

Drugi dan: sesija namenjena

249 (28%
predskolskom obrazovanju i va... (28%)

Drugi dan: sesija namenjena

) ; 624 (70.1%)
osnovnom i srednjem obrazova...

Drugi dan: sesija namenjena

0,
inkluzivhom obrazovanju 248 (27.9%)

Drugi dan: sesija namenjena

o,
visokom obrazovaniju 60 (6.7%)

0 200 400 600 800

Na skali od 1 do 10, ocenite sledece aspekte organizacije dogadaja:

N EE2 N3 BN _EES5 BN BN’ BN BN BN

I

Proces prijave za uéesée na konferenciji Zvanini sajt dogadaja Pristupatnost dogadaju online Organizaciju moderatora tokom programa Pristupanost interaktivnom delu kroz pitanja i
odgovore

Na skali od 1 do 10, molimo Vas ocenite sledece aspekte prvog dana dogadaja:

H Nisampratiolaprvidan 1 N2 EHE3 EE4 EES EEc EE7 EE: EE° EE 10
600

0 | | - -
Broj predavanja tokom prvog dana Kvalitet predavanja tokom prvog dana informisanost i ljubaznost moderatora dogadaja informisanost i ljubaznost voditelja programa



Na skali od 1 do 10, molimo Vas ocenite sledece aspekte pojedinacnog programa tokom drugog dana dogadaja:

B Nisam pratioladrugidan Nl 1 N2 EE: EE4 EES ENEc BN’ EEs EEc BN 0
600

400

200

0 = - | -

Broj predavanja tokom drugog dana Kvalitet predavanja tokom drugog dana informisanost i ljubaznost mederatora dogadaja

Koliko je verovatno da ¢ete posetiti ,Digitalno obrazovanje 2024"?

890 responses

@ sigurno da

@ verovatno da hoéu
@ nisam siguran/na
@ verovatno neéu
@ sigurno necu

informisanost i ljubaznost voditelja programa

Molimo Vas da obelezite ona polja koja najbolje opisuju do kog nivoa se slazete sa svakom od

navedenih tvrdniji:

I Ne slazemse [ Niti se slazem niti se ne slazem [ Slazem se [l SlaZzem se u potpunosti 12 p

300

200

100

Ovaj dogadaj je ispunio moja oéekivanja. U globalu, ovo je visokokvalitetan Usvojio/la sam nova znanja i/ili vestine
dogadaj. ucestvovanjem na ovom dogadaju.
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Koliko je verovatno da biste preporucili svojim prijateljima ili kolegama da uéestvuju u programima
EdTech Centra za Zapadni Balkan?

890 responses

600

400

200 136 (15.3%)
98 (11%)

0,
1(0.‘1%) 0((|]%) 2(0“2%) 2(0,\2%) 3(n.|3%) 14(1|-6%) 14(1|-6%) 33(3.7%)
0
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Da li Zelite da Vas obavestimo o konferenciji ,Digitalno obrazovanje 2024"?

890 responses

Da 883 (99.2%)

Ne 7 (0.8%)
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